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1 Wstep

Celem ¢wiczenia bylo zapoznanie sie z dowolna dystrybucja Linuxa, inna
niz ta omawiana na zajeciach oraz wykonanie prezentacji.

2 Wpykonanie ¢wiczenia

2.1 Mandriva Linux

Wybrana przez nas dystrybucja jest Mandriva Linux, ze wzgledu na
swoje podobienstwo do systemu Windows co ulatwia prace z linux’em osobom
poczatkujacym. Przebieg instalacji jest intuicyjny, uwage nalezy zwrdci¢ gtéwnie
na wybér pulpitu graficznego oraz grupe pakietéw. Dodatkowo proces instalacji
pozwala na konfiguracje pozostalych parametrow systemu, takich jak zapora
sieciowa lub poziom bezpieczenstwa. Podczas obstugi tego systemu nie spotka-
lismy sie z zadnymi bledami, ktére przeszkadzalyby w jego obstudze. Jedna z
zalet oferowana przez Madriva Linux jest graficzne centrum sterowania, ktore
utatwia obstuge systemu niedo$wiadczonym uzytkownikom:.

2.2 Tresé prezentacji
W prezentacji zawarlismy:

e Omoéwienie Mandriva Linux

Przedstawienie odmian dystrybucji Mandriva

Przebieg instalacji

Sposéb aktualizacji oprogramowania

e Wady i zalety



2.3 Wykonanie prezentacji w KTEX-u

Do tworzenia prezentacji multimedialnych w IXTEX-u stosuje sie beamer.
Jest to klasa, ktéra pelni role "PowerPointa” w Swiecie TEX-a. Jedna z cech
ramek tworzonych przy pomocy beamerdéw jest mozliwo$é tworzenia warstw.
Sa one wys$wietlane w odpowiednim porzadku, w przupadku dokumentéw pdf
przechodzenie do nowej strony daje efekt dodawania czegos do danego slajdu.
Podstawowe elementy uzywane podczas tworzenia prezentacji:

e Deklaracja klasy dokumentu
documentclass{beamer}

e Okreslenie uktadu slajdow
usethemelopcje]{nazwa}

e Okreslenie schematu koloréw
busecolortheme[opcje]{nazwa}

e Okredlenie schematu czcionek
usefontstheme[opcje]{nazwa}

e Wstawianie grafiki
/begin{figure}
/includegraphics|opcje]{nazwa pliku.rozszerzenie}
/caption{Tytul obrazka}
/end{figure}

e Deklaracja slajdéw(Ramek)
/begin{frame}
/frametitle{ Tytul ramki}
Tres¢ slajdu...
/end{frame}

e Deklaracja blokéw graficznych
/begin{block} {Tres¢ nagléwka bloku}
Tre$¢ wypelnienia bloku
/end{block}

3 Podsumowanie

Madriva Linux jest dystrubucja idealnie nadajaca sie dla poczatkujacego
uzytkownika, ktory na co dzien mial styczno$é wytacznie z systamami Windows.
Rozbudowane $rodowisko graficzne pozwala na intuicyjna prace. Mandriva jed-
nak nie jest systemem tak ciaglym jak Archlinux czy Gentoo co sprawia rézne
problemy przy prébach aktualnizacji tego systemu. Prezentacja zostata wyko-
nana w opraciu o gotowy schemat beamera omawianego na zajeciach.



