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Wstep Rozwinigcie Opracowanie Wynikéw Podsumowanie Koniec

Scenariusz ewolucyjny

Ewolucja to pojgcie zwykle kojarzace sie wytacznie z biologia, z rozwojem
organizmow zywych, poczawszy od najprostszych, jednokomdrkowych form,
po te najbardziej ztozone, takie jak cho¢by homo sapiens. W rzeczywistosci
Karol Darwin, gdyby przyszto mu zyé w naszych czasach, bytby zdumiony
szerokim spektrum zastosowan jego idei. Dzis wykorzystujgc darwinowskie
koncepcije ’nieinteligentnego projektu’, tworzymy rozwigzania w niemal
kazdej dziedzinie zycia: inzynierii, technice wojskowej, medycynie itp. J.
Maynard Smith jako pierwszy w latach 60ych zaproponowat wyjasnianie
zachowan zwierzat za pomoca teorii gier.
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Przebieg ewolucyjny:

Rozpatrujemy losowg populacje gatunku

Kazdy posiada jedna, niezmienng strategie (kod genetyczny)

Osobnik posiada energie, w utracie ktérej moze zginaé (energia moze
by¢ regenerowana poprzez zjedzenie pokarmu)

NOPE.

Kazdy osobnik rodzi potomstwo (oddajgc przy tym czesé swojej energii)
Potomstwo dziedziczy kod genetyczny rodzica

THIS DOES NOT,
S0UND FUN..-
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Przemieszczanie sie osobnikow

100 yyrrs

Kod genetyczny

Pokazuje wage kazdego kierunku

(brana pod uwage podczas losowania
obrotu).
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liczba zliczen

10 20 30 40 50
maksymalna odleglosc od miejsca narodzin

Histogram dla kwadratowego obszaru
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liczba zliczen

10 15 20 25 30 35
maksymalna odleglosc od miejsca narodzin

Histogram dla prostokatnego obszaru
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na wyniki symulaciji.

przezywat tylko jeden gatunek.

Pomimo periodycznych warunkéw brzegowych ksztatt pudta ma wptyw

B Nawet przy symetrycznym pudle zdarzaty sie symulacje w ktérych

B Wielko$¢ oazy wptywa na liczebno$¢ poszeg6inych gatunkéw.

«0)>» «F»r « =)»

it
v

DA



Koniec

Dziekujemy za uwage
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