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1 Wstep

Inspiracja dla projektu byly modne w ostatnich czasach Escape Room’y. Wstep-
nie przeprowadzone przez nasza grupe rozeznanie wsréd znajomych | pozwolito
nam stworzy¢ gre, ktéra wedtug nas bedzie spelnia¢ wymagania gracza gustu-
jacego w grach stylizowanych na filmy grozy.

2 Opis

2.1

Akcja gry dzieje sie w szpitalu psychiatrycznym w malym miasteczku w Po-
ludniowej Karolinie- Allendale. Jest to gra przygodowa, w ktorej gracz ma za
zadanie wydostaé sie z zakladu psychiatrycznego. Jest to mozliwe jedynie po
wpisaniu poprawnego hasta. W poszczeg6lnych pokojach znajdujemy wskazow-
ki pozwalajace nam odgadnaé stowo klucz. Sceneria stylizowana jest na horror.



2.2

W projektowaniu gry zostaly uzyte gotowe modele znajdujace sie w Asset Store.
Czesciowo wykorzystalismy gotowe tekstury, cze$¢ wykonaliSmy wlasnorecznie w
Photoshop’ie. Widok z pierwszej osoby ma na celu wprowadzi¢ gracza w nastréj
oraz pozwoli¢ na wczucie sie w sytuacje gtéwnego bohtera.

2.3

Muzyke pobraliémy z internetu do jej edycji polegajacej na wycinaniu odpowied-
nich fragmentéw oraz dodawaniu efektéow pogtebiajacych horrorowy nastréj pro-



jektu uzyliSmy programu Audacity. Skrypty napisaliSmy samodzielnie w oparciu
o materialy znalezione w internecie oraz wiedze zdobyta na zajeciach.

NIE DAJ SIE ZWARIOWAC

ALLENDALE.




