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1. Nazwa gry
AngrySpheres

2.  Opis gry
Gra jest strzelankg przeznaczong na komputery z systemami operacyjnymi z rodziny
Windows. Przeznaczona dla oséb lubigcych strzelanki, poniewaz nie zawiera
elementéw drastycznych, takze dla matoletnich. Gra zostata osadzona w
wymodelowanym fragmencie nie okreslonego swiata.

3. Rozgrywka
Celem gry jest zestrzelenie jak najwiekszej liczby atakujgcych (strzelajgcych)
obiektow (kulek). Gracz widzi strzelajgce obiekty, jego zadaniem jest zestrzelenie
jak najwiekszej ich liczby do momentu osiggniecia okreslonej ilosci punktéw lub
uptywu czasu.
Poruszanie odbywa sie za pomocg podstawowych strzatek umieszczonych
pomiedzy klawiaturg alfanumeryczna, a numeryczng. W przypadku laptopéw zwykle
sg one umieszczane w dolnym prawym rogu klawiatury. Celowanie i strzat nastepuje
poprzez ruch myszkg oraz LPM.

4. Przeptyw
Gra rozpoczyna sie od ekranu:

Po uptywie czasu zostaje pokazany ekran pozwalajgcy na restart gry lub
zakonczenie:



5. Technika

Gra jest przeznaczona na systemy operacyjne rodziny Windows. Jest to jedyne
wymaganie. Jezeli system operacyjny dziata bez zarzutu, gra réwniez bedzie. Gra
powstata w srodowisku systeméw Windows i na nie jest tez przeznaczona.
Wykorzystano takze silnik tworzenia gier Unity.



