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Gracz wciela sie przyjaznie wygladajaca postac o imieniu ,,Blink” pozostowionego na platformach
szybujacych, w chmurach. Jego jedynym celem jest: przezy¢.

Zasady Gry

Gra polega na uzyskaniu jak najwiekszej ilosci punktéw. Punkty uzyskuje sie, w zaleznosci od
przezytego czasu. Aby zrestartowaé mijajgcy timer nalezy przeskoczy¢ przez portal, dodatkowo
dostaje sie bonus do ilosci punktéw. Po przeskoczeniu przez portal gracz bedzie, w stanie przeskoczy¢
jedynie na platforme tego samego koloru.

Mechanika

Sterowanie
Gracz moze poruszacd sie za pomocg strzatek jak i ,,WSAD”, a za pomocg klawiszem ,space” moze
skakad.

Szata graficzna
Tekstura poruszajgcych sie chmur



Animacja skoku stworzona zostata poklatkowo.
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Interfejs uzytkownika

Menu Gtéwne



New Game

Instructions

High Score

Credits

Exit







Dodawanie najlepszego wyniku

New Highscore

Animacja ruchu

AnimationController przechowuje maszyne standw, ktéra determinuje wyswietlang animacje.
Zostaty one uzyte dla uzytkownika, platformy oraz portalu.
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Dzwiek

Wykorzystano utwor ,Epic Song” autora BoxCat Games.

Technologia

Gra jest przeznaczona na systemy operacyjne rodziny Windows. Jest to jedyne wymaganie. Jezeli
system operacyjny dziata bez zarzutu, gra réwniez bedzie. Gra powstata w Srodowisku systemoéw
Windows i na nie jest tez przeznaczona. Wykorzystano takze silnik tworzenia gier Unity



