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1 Wstep

Ideg projektu bylo stworzenie gry ,,multiplayer” na wzdr istniejacych juz i bardzo dobrze
znanych kregli.

2 Opis
Niniejszy projekt to symulator gry w kregle przeznaczony dla dwoch graczy. Zasady
rozgrywki nieco odbiegaja od oryginatu ale celem projektu nie byto przetozenie gry 1 : 1.

2.1 Przebieg rozgrywki

Na wstepie gracze ustalaja swoje nazwy dzieki ktorym beda rozrézniani w trakcie
rozgrywki. Nastgpnie rozpoczyna si¢ gra. Mecz sktada si¢ z 10 tur. W kazdej z nich
gracze maja po 2 rzuty. Za kazdego przewroconego kregla gracz zdobywa 1 pkt. Jezeli
zawodnikowi uda sie zbi¢ wszystkie kregle w pierwszym rzucie to zdobywa dodatkowe
10 pkt (czyli tacznie 20) i konczy swoja turg tzw. STRIKE. Gra konczy si¢ gdy drugi
gracz wykona swoje rzuty w 10 turze. Zwycigzca zostaje gracz z wigkszg iloscia
punktow.

Stawek :




Stawek : 10

™ 7 ==\

Adain "

3 Aspekty techniczne
Wszystkie Assety zostaly pobrane z legalnych i darmowych zrodet. Cata fizyka oparta
jest o silnik Unity. Stworzone Ul jest minimalistyczne i oparte o najprostsze komponenty

dostepne z UnityUL



