Projekt
zaliczeniowy



Spis tresci
Yo TR =T ol PP PPPPPPPPPRS

Y = o IO TP UUPPPR

1Y =16l o = [ L1 TP

2
3
4
LT o 744 VAT & T PP P PPPPPPPPPRS
ST 1 =Tol o1 Vo] o} - - PP PPPPPPPPPRS
7

200y ATV T T ol PP PP TP UPUPPPRE

T (=Y =101 Lol I 1 G PO PP UPPPUPPPRN



1. Wstep

Projekt ,,Bubble Shooter” jest to gra zrecznosciowa polegajgca na sterowaniu gtéwnym

bohaterem czyli kulkg z bronig (,,Kulka”) oraz utrzymaniu sie jak najdtuzej na mapie i eliminowanie

Wrogow.

. Przebieg gry

Gtéwnym zadaniem gracza jest utrzymanie sie jak najdtuzej na mapie. W prawym rogu gry zostat
umieszczony licznik, ktéry wskazuje ile przetrwaliSmy czasu na mapie. Wrogowie ,,czerwone
kulki” z kazdych stron starajg sie dosta¢ do naszego bohatera, kazde dotkniecie przez wroga
skutkuje odjeciem 1 zycia naszego bohatera. Posiadamy 4 zycia.

. Bohaterowie

e Gtoéwny bohater — niebieska kulka z bronig starajgca sie przetrwac na mapie
e Wrdg — czerwona kulka starajgca sie dotkng¢ naszego bohatera

e Mapa - czarna przestrzen

Mechanika
Funkcjonalnosé gry zostata napisana w jezyku CH.

. Rozgrywka

Naszym bohaterem poruszamy sie za pomocg strzatek lub klawiszami ,w, s, a, d”. Oddawanie
strzatu mozemy zrealizowad za pomocg lewego klawisza myszki. Po przegranej grze do
wznowienia ponownie rozgrywki nalezy uzy¢ klawisza ,,R”. Posiadamy réwniez mozliwos¢
zastopowania gry za pomocg klawisza spacji.

Technologia
Gra zostata stworzona w programie UNITY. Skrypty do obstugi gry zostaty napisane w jezyki C#.
Grafika do gry oraz font zostat Sciggniety z :

e https://opengameart.org/content/simple-buttons

e https://opengameart.org/content/bubbles8-colors

e https://opengameart.org/content/four-level-meter-indicator

e http://www.dafont.com/grobold.font



https://opengameart.org/content/simple-buttons
https://opengameart.org/content/bubbles8-colors
https://opengameart.org/content/four-level-meter-indicator
http://www.dafont.com/grobold.font

7. Rozwiniecie
Gra w wersji koncowej bedzie posiadata levele trudnosci. W kazdym poszczegdlnym levelu gracz
musi przetrwac odpowiednig ilos¢ czasu. Dodatkowo zostanie dodany sklep, w ktérym gracz
bedzie miat mozliwo$é zakupu lepszych strzatéw oraz ubioru dla bohatera.

8. Prezentacja Gry

Bubble Shooter

Health: S=FR




Congratulations !
You survived for 18.7 seconds...

Thank You for playing

Bubble Shooter




