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Wprowadzenie

Koncepcja

Gra Captain Destroyer jest dwuwymiarowa gra z gatunku shoot'em up stworzong przy pomocy
silnika Unity 5, gdzie zadanie polega na eliminowaniu coraz wigkszej liczby przeciwnikow,
jednoczes$nie unikajac bycia przez nich trafionym. Gracz lecac statkiem zestrzeliwuje nadlatujace z
przeciwnej strony statki przeciwnikow, ukrywa si¢ za tarczami, ktére moga zosta¢ zniszczone przez
przeciwnikow, zdobywa punkty i dodatkowe zycia, zestrzeliwujac pojawiajacy si¢ specjalny obiekt.

Mechanika gry

Cel gry

Celem gry jest jest przezycie jak najdhuzej, zdobywajac przy tym mozliwie najwigkszg liczbe
punktow. Warto zauwazy¢, ze gracz nie moze wygracé, a sama gra moze trwa¢ w nieskonczonosc.
Przegrana natomiast ma miejsce, kiedy gracz straci wszystkie swoje zycia.

Gracz

Gracz moze poruszac¢ si¢ jedynie wzdtuz osi X, w obszarze ograniczonym do szerokosci obrazu z
kamery, aby uniemozliwi¢ mu oszukiwanie w postaci ,,chowania si¢” za ekran. Ruch gracza
odbywa si¢ za pomocg strzatek w lewo 1 w prawo, a sam ruch wzdtuz osi Y jest pozorowany przez
ruch przeciwnikow. Gracz moze strzela¢ przy uzyciu przycisku spacji, wystrzeliwujac do szesciu
pociskéw na jednym zatadowaniu. Po wystrzeleniu wszystkich szesciu pociskow, gracz
automatycznie przetadowuje bron, co uniemozliwia mu oddawanie strzalu przez okreslony czas gry.

Przeciwnicy

Wraz z rozpoczeciem gry zaczynaja pojawiac si¢ przeciwnicy, w losowo wybranych miejscach,
jednak nie poza obszarem gry. Rowniez czgstotliwo$¢ pojawiania si¢ przeciwnikdéw, przy czym
zwigksza si¢ ona wraz z uptywem gry, utrudniajac przy tym z kazda sekundg rozgrywke.
Przeciwnicy moga zderza¢ si¢ z obiektem gracza oraz oslonami, zmniejszajac ilos¢ zy¢ pierwszego
1 niszczac drugie. Oponenci gracza mogg réwniez strzela¢ i wywotywac ten sam efekt, co kolidujac
z obiektami gracza i oston, jednak niszczeniu ulegaja wtedy tylko pociski a nie sami przeciwnicy.
Obiekty przeciwnikdéw nawet jesli nie napotkaja niczego na swej drodze, sg niszczone za ekranem
w celu oszczgdzania zasobow.

Elementy gry

Do wykonania gry postuzyty elementy graficzne w postaci sprite'éw 2D statku gracza, czterech
rodzajow przeciwnikow, pociskdw gracza i przeciwnikow, tarcz, obraz tla, a takze wbudowane
elementy GUI silnika Unity.



Implementacja.

Wszystkie zdarzenia gry zostaly oskryptowane w cato$ci przy uzyciu j¢zyka programowania C#.
Zaprogramowano ruch i strzelanie gracza oraz przeciwnikéw, kolizje migedzy poszczegdlnymi
obiektami, zliczacz punktdéw i zy¢ oraz kontroler gry 1 wezytywanie poszczegdlnych scen.
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