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Wstep

Gra ,,FeNKI” jest dwuwymiarowag gra platformowag, osadzong w fikcyjnej przestrzeni. Gracz wciela sie
w postaé dorostego fenka, ktéry musi doprowadzi¢ swoje mtode do wyznaczonego celu. Moze on
pokonywac przeszkody z mtodym fenkiem na grzbiecie lub gdy dziecko umie chodzi¢ samodzielnie,
nadawaé mu kierunek, w ktérym ma is¢. Po drodze gracz musi zmierzy¢ sie z utrudnieniami takimi jak
ruchome platformy i przepascie do ktérych tatwo wpasé. W niektérych poziomach oprocz
umiejetnosci zrecznosciowych gracz musi wykazacé sie logicznym mysleniem.

Zasady gry

Celem gry jest doprowadzenie wszystkich fenkéw znajdujgcych sie na planszy do wyznaczonego
miejsca ktére wskazywane jest czerwong choragiewka. Gracz nie moze po drodze utracié¢ zadnego
zwierzecia.

Mechanika

Czynnosci jakie moze wykonywac bohater

Gtéwnym bohaterem mozna porusza¢ za pomocy strzatek prawo, lewo. W celu wykonania skoku
nalezy przycisngé klawisz ,z”. Aby zabraé ze sobg matego fenka konieczne jest by gtéwny bohater
pokryt sie z nim, a nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz ,lewy alt” (wazne: posta¢ moze miec tylko
jednego matego fenka ,,na plecach”!). W grze pojawiajg sie dwa rodzaje matych fenkéw: zielony —
statyczny, fioletowy — poruszajgcy sie. By wypusci¢ matego fenka z plecéw gtéwnej postaci nalezy
przycisng¢ klawisz ,lewy ctrl”. Jesli klawisz ten zostanie przycisniety w momencie gdy gtéwny
bohater sie nie porusza to zarowno maty zielony, jak i fioletowy fenek pozostanie statyczny. Aby
nadaé ruch fioletowemu fenkowi nalezy wypusci¢ go w momencie gdy gtéwny bohater wykonuje
ruch w prawo lub w lewo i automatycznie w te samga strone zostanie nadany ruch matemu
fioletowemu fenkowi. Na planszy pojawiajg sie przyciski umozliwiajgce uruchomienie platform.
Przyciski te moze witaczac zaréwno gtdwna postaé, jak i mate fenki. Aby przetaczyé przycisk wystarczy
gdy ktérykolwiek fenek przejdzie przez guzik. Mozliwe jest réwniez oddalenie widoku, aby w catosci
zobaczyc level. W tym celu nalezy przytrzymac strzatke w goére.

Szata graficzna i animacja

Wszystkie grafiki wykonane sg w 2D. Tto jako jedyne zostato pobrane z Internetu i zmodyfikowane
przy uzyciu programu Adobe Photoshop, natomiast pozostate elementy narysowane sg przez osoby
projektujagce gre ,Fenki” przy uzyciu programéw Adobe lllustraor oraz Adobe Photoshop.
Wykonane grafiki przedstawione sg ponizej:

“

Oryginalne tto pobrane z Internetu Tto wykorzystane w grze



Tekstura platform

Grafiki przyciskéw uruchamiajacych platformy

Fenki animowane sg metoda poklatkowg (dla poszczegdlnych pozycji narysowane zostaty klatki
kluczowe, ktére nastepnie zamieniono w animacje).
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Mate fenki wykonane zostaty w analogiczny sposob.

Programowanie gry

Skrypty do gry napisane zostaty w jezyku C#, a nastepnie wczytane do programu Unity aby nadac
poszczegdlnym elementom rézne funkcje.

Zaprogramowano:

-gtdwne menu do gry,

-animacje ruchu fenkéw

-kolizje miedzy elementami (podtoze oraz Sciany od ktérych odbijajg sie fenki),

-punkty w ktérych pojawiajg sie na poczatku gry mate fenki (w zaleznosci od rodzaju)

-uruchamianie platformy za pomocg wybranego przycisku,

-poruszanie sie platform,

-mozliwos¢ podnoszenia matych fenkdw oraz wyrzucanie ich,

-obszar do ktérego nalezy doprowadzi¢ odpowiednig dla poziomu gry ilos¢ fenkdw aby wygraé,
-obszar pod planszg po przekroczeniu ktérego gracz przegrywa (w przypadku spadniecia z platformy)
i nastepuje reset poziomu,

-kamere $ledzacg gtdéwnego bohatera,

Muzyka i dzwieki

Do gry zostaty wykorzystane rézne rodzaje dzwiekdw (melodia i efekty), a wszystkie z nich pobrano z
darmowych stron. W tle styszalna jest zapetlajgca sie melodia. W momencie skoku, wypuszczania
matego fenka, wtgczenia guzika, przegrania levelu lub ukoriczenia levelu styszalne sg krotkie efekty
dZwiekowe.



