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Niniejszy dokument opisuje gre komputerowa pt. "Generat Janusz" powstatag w ramach
zaliczenia przedmiotu "Programowanie Gier Komputerowych" prowadzonego przez dr
Radostaw Kycia na kierunku Informatyka na Wydziale Fizyki, Matamatyki i Informatyki
Politechniki KrakowskKiej.
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WPROWADZENIE

General Janusz jest klasyczng strzelanka typu FPS (First Person Shooter) zawierajaca
elementy zrecznosSciowe (pojazdy mechaniczne). Ostatecznie gra powinna zawierac
kilkadziesigt pozioméw, jednak w ramach zaliczenia przedmiotu zostat udostepniony
jeden poziom, bedacy ostatnim etapem gry. Grupa odbiorcéw gry sg ludzie lubigcy
strzela¢ do bezmoézgich zombie. W ramach rozwiniecia projektu nalezatoby zaja¢ sie
optymalizacjg, gdyz wydajno$¢ gry nie stoi na najwyzszym mozliwym poziomie.

FABULA

Stany Zjednoczone Ameryki zostaly zaatakowane przez krwioZercze hordy zombie.
Chociaz "zaatakowane" to tutaj naduzycie. Istniejacy od wielu lat na czarnym rynku
narkotyk o nazwie Viking-01 zyskat w tym roku na popularno$ci. Zazywato go wiekszos$¢
populacji kraju. Doprowadzito to do zmutowania mieszkancéw i ich przemiany w
zombie. Pomimo wielu préb pozostatych przy zdrowych zmystach naukowcéw, nie
udato sie odwrécié negatywnych skutkéw stosowania Viking-01 i zabijanie zombie stato
sie jedyna mozliwg metoda ochrony zdrowych mieszkancéw, ktoérych pozostato
niewielu.

Tytutowy General Janusz jest bohaterem wojennym, stuzacym armii Stanow
Zjednoczonych Ameryki. Dowodzit wielu walkom przeciwko krwiozerczym zombie i
mozna powiedzie¢, Ze to wtasnie on ocalil $wiat przed eksterminacja z rak (z zebéw)
zombie. Jemu tez, jako ostatniemu zyjagcemu zotnierzowi powierzona zostata misja
zniszczenia ostatnich osobnikéw na odosobnionej wyspie UgaBuga lezacej gdzie$
posrodku Pacyfiku.



MECHANIKA ROZGRYWKI

Gracz ma do dyspozycji karabin maszynowy z granatnikiem. Przy jego pomocy musi
zabi¢ wszyskie pozostajace przy zyciu zombie, a nastepnie odlecie¢ przy pomocy
helikoptera czekajgcego na drugim koncu wyspy. Gracz moze tez czasem dokonywacé
interakcji z otoczeniem poprzez np. otwieranie bramy czy podnoszenie
apteczek/amunicji.

Czes$¢ rozgrywki odbywa sie w trybie FPS, a wiec widok z pierwszej osoby, jednak
podczas pilotowania $migtowca kamera zmienia sie, dajac nam widok trzecioosobowy.
Utatwia to kontrolowanie lotu helikoptera.

STEROWANIE

Podczas pierwszej fazy rozgrywki (klasyczna strzelanka):

WASD - ruch postaci (przdd, tyt, boki)
Shift - sprint

Ctrl - kucanie

C - czolganie

F - wigczenie/wytaczenie latarki

R - przeladowanie broni

Q - zmiana trybu ognia

E - interakcja z otoczeniem

LPM - strzat

RPM - przycelowanie

Kétko myszy - zmiana broni (w przysztosci)
1,2,3,4,5 - zmiana broni (w przysztosci)
ESC - zatrzymanie rozgrywki

Podczas drugiej fazy rozgrywki (pilotowanie §migtowca):
W - zwiekszenie obrotéw $migta - wznoszenie Smigtowca
S - zmniejszenie obrotéw $migta - opadanie $migtowca

A - ruch w lewo

D - ruch w prawo

T-ruch w przod

! -ruch w tyt

< - obrét w lewo

— - obréot w prawo



