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Wprowadzenie

Koncepcja

Gra HexSim dwuwymiarowg gra z gatunku gier strategicznych o charakterze ekonomicznym.
Zostala stworzona przy uzyciu silnika Unity. Gra polega na rozbudowaniu w taki sposéb planety, zeby
produkowata jak najwydajniej mineraty. Mamy do wyboru budowanie budynkéw produkujgcych
energie potrzebng do zasilania budynkdw, ktére produkujg mineraty.

Mechanika gry
Cel gry

Celem gry jest w jak najkrétszym czasie wyprodukowaé 1mil mineratéw. Gracz moze
zakonczyc¢ gre porazkg w momencie kiedy zabranie energii.

Element gry:

Gracz zaczyna gre z posiadajgcym budynkiem typu matka. Posiada po poczgtkowe zasoby w
liczbie 100.




Gra sktada sie z trzech budynkdw:

- Budynek matka

» Budynek produkujgcy mineraty

- Budynek produkujacy energie

Kazdy budynek poza budynkiem matka posiada level produkcji. Kazdy dodatkowy level
powoduje wiekszg produkcje zasobdw. Po zakupie budynku jego cena ro$nie. Gracz ma okreslong
liczbe miejsc, w ktérych moze zbudowaé budynki.

Implementacja

Wszystkie zdarzenia zostaty zaimplementowane za pomoca skryptdw napisanych w jezyku
programowania C#. Zostat zaprogramowane dodawanie budynkdw, ruch kamery, detekcja myszki,
levelowanie budynkdw, generacja zasobow.



