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Wprowadzenie:
Koncepcja:

Gra Kwadrat jest dwuwymiarowa, platformowg gra stworzong
na silniku Unity. Zadanie polega na przeskakiwaniu czerwonym
kwadratem przez przeszkody, poruszajgc sie strzatkami oraz

spacja.
Mechanika gry:

Cel:
Celem gry jest przejscie przez wszystkie przeszkody. W
momencie zeskoczenia z planszy gra sie konczy.

Gracz:

Gracz moze poruszac sie po osi X oraz Y. Ruch odbywa sie za
pomoca strzatek w prawo, lewo, do gory i w dot, oraz spacji —
skaczac.

Elementy Gry:
W grze uzyto podstawowych, dostepnych w darmowej wers;ji
elementow graficznych.

Implementacja:
Wszystkie zdarzenia gry zostaty stworzone w catosci przy
uzyciu jezyka programowania C# .



