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1 Wstep

Gra ,Labirynt” jest gra przygodowa 3D, w ktérej mozemy poruszaé sie po planszy
Graczem. Gre rozpoczynamy przed wejsciem do labiryntu, w ktorym sa Gobliny. Za
zadanie mamy znalez¢ ztota monete, znajdujaca sie w $rodku labiryntu, a nastepnie
uciec drugim wyjsciem. GGre uznaje sie za zakoriczona gdy zdobyta monete umiescimy
W Wyznaczonym miejscu.

2 Teren
Labirynt zostat wykonany za pomoca programu Blender. Posiada jedno wejscie i

jedno wyjscie. Znajduje si¢ wsrod wysokich gor. W srodku jest oswietlony réznymi
lampami i znajduja si¢ w nim putapki.

3 Postacie

3.1 Gracz

Gracz to obiekt FirstPersonController, ktérym sterujemy przyciskami WSAD, badz
strzatkami i myszka. Posiada on miecz, ktérym moze atakowa¢ wrogie Gobliny. Na
poczatku gry poziom zycia Gracza ma warto$¢ 100. Za kazdym razem gdy zostaje
zaatakowany przez Goblina punkty sa odejmowane (5 za kazdym razem). Gracz traci
punkty zycia takze w zetknieciu z woda. Gdy Gracz straci wszystkie punkty zycia,
wtedy zaczyna gre ponownie od punktu startowego.

3.2 Goblin

W labiryncie jest ich 7, nie pozwalaja graczowi wchodzi¢ do korytarzy i nalezy
je najpierw pokonaé¢. Atakuja za kazdym razem jak gracz sie zbliza. One takze
posiadaja punkty zycia na poziomie 100, lecz Gracz atakujac Goblina obniza jego
punkty zycia o 20. Gobliny zostaly pobrane z Assets Store.



4 Obiekty

4.1 Miecz

Gracz posiada miecz, ktérym atakuje Gobliny. Atak nastepuje poprzez jednorazowe
przycisniecie lewego przycisku myszy, towarzyszy temu metaliczny dzwiek. Zostal
pobrany z Asset Store.

4.2 Posag wojownika

W samym $rodku labiryntu znajduje sie marmurowy posag stojacy na postumencie.
Zostal pobrany z Asset Store.

4.3 Woda

W jednym z korytarzy znajduje sie woda, ktora gracz musi unika¢ poprzez przeska-
kiwanie po kamieniach. Wejscie do wody skutkuje zmiang pozycji gracza przed brzeg.



4.4 Belki

W kilku miejscach znajduja sie skrzyzowane belki. Wisza one w powietrzu i sie kre-
cg. Zetkniecie z nimi powoduje zmiane pozycji gracza do punktu tuz przed belkami.

4.5 Srebrne kule

W labiryncie jest kilka kul, ktore pozwalaja odzyskaé¢ utracone punkty zycia.



4.6 Moneta

Znajduje sie w centrum labiryntu, po wzieciu jej rozlega sie charakterystyczny
dzwiek.

5 Diziwiek

Dzwiek ktory nadaje klimat gry zostal pobrany z internetu.

6 Koniec

Gra konczy sie gdy gracz wyjdzie z labiryntu, ale tylko jesli ma ze soba monete.
Jesli jej nie ma, pojawi sie napis: ,Wr6¢ po monete”. Jesli ja zabral pojawi sie napis:
~Wygrates”.



