
Game Design Document

Labirynt

Autor:

Józef Borsuk

Szymon Kurek

20 czerwca 2016



Spis tre±ci

1 Wst¦p 2

2 Teren 2

3 Postacie 2

3.1 Gracz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
3.2 Goblin . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

4 Obiekty 2

4.1 Miecz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
4.2 Pos¡g wojownika . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
4.3 Woda . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
4.4 Belki . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
4.5 Srebrne kule . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
4.6 Moneta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

5 D¹wi¦k 4

6 Koniec 4

1



1 Wst¦p

Gra �Labirynt� jest gr¡ przygodow¡ 3D, w której mo»emy porusza¢ si¦ po planszy
Graczem. Gr¦ rozpoczynamy przed wej±ciem do labiryntu, w którym s¡ Gobliny. Za
zadanie mamy znale¹¢ zªot¡ monet¦, znajduj¡c¡ si¦ w ±rodku labiryntu, a nast¦pnie
uciec drugim wyj±ciem. Gr¦ uznaje si¦ za zako«czon¡ gdy zdobyt¡ monet¦ umie±cimy
w wyznaczonym miejscu.

2 Teren

Labirynt zostaª wykonany za pomoc¡ programu Blender. Posiada jedno wej±cie i
jedno wyj±cie. Znajduje si¦ w±ród wysokich gór. W ±rodku jest o±wietlony ró»nymi
lampami i znajduj¡ si¦ w nim puªapki.

3 Postacie

3.1 Gracz

Gracz to obiekt FirstPersonController, którym sterujemy przyciskami WSAD, b¡d¹
strzaªkami i myszk¡. Posiada on miecz, którym mo»e atakowa¢ wrogie Gobliny. Na
pocz¡tku gry poziom »ycia Gracza ma warto±¢ 100. Za ka»dym razem gdy zostaje
zaatakowany przez Goblina punkty s¡ odejmowane (5 za ka»dym razem). Gracz traci
punkty »ycia tak»e w zetkni¦ciu z wod¡. Gdy Gracz straci wszystkie punkty »ycia,
wtedy zaczyna gr¦ ponownie od punktu startowego.

3.2 Goblin

W labiryncie jest ich 7, nie pozwalaj¡ graczowi wchodzi¢ do korytarzy i nale»y
je najpierw pokona¢. Atakuj¡ za ka»dym razem jak gracz si¦ zbli»a. One tak»e
posiadaj¡ punkty »ycia na poziomie 100, lecz Gracz atakuj¡c Goblina obni»a jego
punkty »ycia o 20. Gobliny zostaªy pobrane z Assets Store.
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4 Obiekty

4.1 Miecz

Gracz posiada miecz, którym atakuje Gobliny. Atak nast¦puj¦ poprzez jednorazowe
przyci±ni¦cie lewego przycisku myszy, towarzyszy temu metaliczny d¹wi¦k. Zostaª
pobrany z Asset Store.

4.2 Pos¡g wojownika

W samym ±rodku labiryntu znajduje si¦ marmurowy pos¡g stoj¡cy na postumencie.
Zostaª pobrany z Asset Store.

4.3 Woda

W jednym z korytarzy znajduje si¦ woda, któr¡ gracz musi unika¢ poprzez przeska-
kiwanie po kamieniach. Wej±cie do wody skutkuje zmian¡ pozycji gracza przed brzeg.
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4.4 Belki

W kilku miejscach znajduj¡ si¦ skrzy»owane belki. Wisz¡ one w powietrzu i si¦ kr¦-
c¡. Zetkni¦cie z nimi powoduje zmian¦ pozycji gracza do punktu tu» przed belkami.

4.5 Srebrne kule

W labiryncie jest kilka kul, które pozwalaj¡ odzyska¢ utracone punkty »ycia.
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4.6 Moneta

Znajduje si¦ w centrum labiryntu, po wzi¦ciu jej rozlega si¦ charakterystyczny
d¹wi¦k.

5 D¹wi¦k

D¹wi¦k który nadaje klimat gry zostaª pobrany z internetu.

6 Koniec

Gra ko«czy si¦ gdy gracz wyjdzie z labiryntu, ale tylko je±li ma ze sob¡ monet¦.
Je±li jej nie ma, pojawi si¦ napis: �Wró¢ po monet¦�. Je±li j¡ zabraª pojawi si¦ napis:
�Wygraªe±�.
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