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1. Wstep

Mag Janusz to gra typu tower defence. Cato$¢ gry rozgrywana jest na jednej mapie (w
planach jest udostepnienie graczom nocnej wersji mapy). Uzytkownik przejmuje
kontrole nad gtéwnym bohaterem, ktéry ma za zadanie obroni¢ przed wrogiem ztotej
cebuli umieszczonej na wiezy. Gra nie ma $ciSle okresSlonej grupy odbiorcéw - ze
wzgledu na humorystyczng tematyke moga zagra¢ w nig osoby z kazdej grupy wiekowe;.
Stworzona jest w taki sposéb, aby zaréwno dzieci jak i dorosli opanowali umiejetnos¢
gry i czerpali z niej przyjemnos$¢. Modele wykonane zostalty w stylu bajkowym z mata
iloScig szczeg6téw. Pewne ograniczenie co do liczby wyswietlanych wielokatéw stanowi
wydajno$¢ komputera, dlatego modele zostaly zaprojektowane tak, aby osiggnac
kompromis pomiedzy wydajno$cia a wrazeniem estetycznym.

Ogolny przebieg rozgrywki

Glownym zadaniem gracza jest odparcie atakéw wroga i obrona ztotej cebuli
umiejscowionej na wierzy Maga Janusza. Uzytkownik musi wykaza¢ sie umiejetnosciami
szybkiego reagowania oraz zwinno$cia. W poczatkowej fazie gry uzytkownik musi
odpiera¢ ataki mniejszych grup przeciwnikéw, ale z czasem wraz liczba wrogow
zwieksza sie. Gracz ma do dyspozycji jedno zycie. Pasek pokazuje poziom uszkodzenia
cebuli. Gdy cebula zostanie zniszczona przez potwory gra Konczy sie przyznajac
graczowi odpowiednig ilo$¢ punktow w zalezno$ci od czasu jaki bronit.



2. Fabula

Miejsce akcji

Akcja gry rozgrywa sie w malowniczo potozonym zakatku Mazur.




Cel

Gracz steruje gtéwnym bohaterem. Zadaniem osoby grajacej jest odpieranie atakéw
kolejnych fal stworéw tzw. Sebixéw w celu obrony Ztotej Cebuli umieszczonej na
szczycie wiezy.

Glowny bohater i jego historia

Mag Janusz wywodzi sie z polskiego blokowiska. Jego ubior
Swiadczy o glebokim patriotyzmie oraz przywiazaniu do kultury.
Niezwyklym atrybutem Janusza zaraz po pelerynie, jest jego
dorodny was zdobyty droga zapuszczania. Was $wiadczy o
dojrzatosci i jest dumag bohatera. Cechg charakterystyczng Janusza
sa czarne klapki zatozone na $niezno biate skarpety. Jego
ulubionym napojem jest schiodzony magiczny Mocny Full,
dodajacy energii i pobudzajacy do dziatania. Mezczyzna prowadzit
spokojne zycie dziatkowicza, az do momentu pojawienia sie na
jego grzadce wyjatkowo okazatej zlotej cebuli. Od tej pory |

postanowit poswieci¢ sie, aby jej strzec. Ztota cebula stata sie dla

Janusza najcenniejsza rzecza na $wiecie.



Wrogowie

Przeciwnikiem Janusza jest Sebix. Réwniez pochodzacy z
blokowiska przedstawiciel miodszego pokolenia. Cechami
charakterystycznymi Sebixa jest tysa gtowa (wyksztatcona
zapewne nie przez doswiadczenie i zdobywanie wiedzy) oraz
nieodzowna cze$¢ garderoby zwana Kotczanem Prawilno$ci,
koniecznie z trzema paskami, ktéry to stuzy za miejsce
ukrycia wszystkich narzedzi stuzacych do niszczenia mienia
(cudzego). Sebix pragnie odebra¢ Januszowi Ztota Cebule w
celu destrukcji. Taka juz natura Sebixow ze lubig wszystko

niszczy¢.
Przebieg i zasady gry

Gracz po starcie gry ma za zadanie obroni¢ wieze (wcze$niej dostepny jest ekran
powitalny) przed atakiem Sebixoéw, ktorych z czasem jest coraz wiecej. Bohater
dysponuje jednym zZyciem. Po jego stracie pojawia sie ekran informujacy o zakonczeniu
gry. W kazdej chwili gracz moze wyj$¢ z gry lub uruchomi¢ jg ponownie. Zostaty
przygotowane specjalne ekrany pauzy oraz $mierci, na wypadek niepowodzenia lub
checi odetchniecia gracza.
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Opis mapy

Akcja rozgrywa sie na jednej mapie. Gracz przemieszcza sie pomiedzy rozmieszczonymi
na mapie elementami terenu takimi jak gtazy, studnia, mosty, drzewa oraz budynki.
Gléwnym punktem mapy jest wieza ze Ziotg Cebulg. Wszystkie elementy stworzone
zostaty jako Low Poly (cze$¢ z nich pochodzi z darmowych zasobéw).



3. Mechanika aplikacji

Za funkcjonowanie wczes$nie opisanych opcji i catej mechaniki gry odpowiedzialne sa
napisane skrypty w jezyku C#. Skrypty obstuguja miedzy innymi: otwieranie menu,
pauza, poruszanie sie Janusza po mapie, strzelanie magia, Al Sebixéw, liczenie wyniku
gry. Poruszanie sie Janusza zrealizowane zostato metoda ClickToMove - Janusz uda sie
do miejsca wskazanego przez kursor po naciSnieciu odpowiedniego przycisku. Strzat
wykonuje sie uzywajac odpowiedniego przycisku, a czar reaguje z ewentualnym
przeciwnikiem przez odpowiednie oprogramowanie skryptu Triggera.

4. Interakcja z graczem

Interakcja gracza sprowadza sie gtéwnie na poruszaniu sie po mapie i odpowiednim
strzelaniu w nadchodzace potwory i bronieniu Ztotej Cebuli.

5. Uzyta technologia

Gra stworzona zostata w programie Unity. Skrypty odpowiedzialne za funkcjonowanie
gry napisane zostaty w jezyku programowania C#. Cze$¢ modeli uzytych w grze - przede
wszystkim posta¢ gtdbwnego bohatera i wrogéw zostaly wymodelowanie i zaanimowane
w programie 3DSMax.

6. Planowane rozwiniecia projektu

Gra w swojej finalnej wersji (niestety niemozliwej na razie do dostarczenia) bedzie
rozszerzona o kilka dodatkowych elementow, ktdre nie znalazly sie w zatgczonej wersiji.
Bedzie to projekt poziomu rozgrywany w nocy (juz przygotowany), wprowadzenie
animacji gtéwnego bohatera i Sebix6w (juz przygotowane, nie zatadowane), ulepszona
mechanika strzelania i poruszania sie, mechanika skarbow i zdobyczy (przygotowane
skrzynie rozmieszczone na mapie).
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