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1 Wstep.

1.1 Informacje o gatunku.

Gra "RC Racers" nalezy do gatunku gier wyscigowych, celem gracza jest uzyskanie
we wspolnej rywalizacji lepszego czasu anizeli oponent. Gra symuluje wyscigi autek

zdalnie sterowanych.

1.2 Docelowa grupa graczy.

Gra jako taka nie posiada ograniczen wiekowych i skierowana jest do szerokiej
grupy odbiorcéw. Pomimo swojej prostoty jest w stanie zapewni¢ troche zabawy
osobom w réznym wieku. Autorzy zdaja sobie sprawe, ze daleko jej do grywalnosci
Deluxe Ski Jump (DSJ), pamietanej z dziecinstwa przez osoby, bedace obecnie w

wieku 204 ale zapewniaja, ze jest w stanie pochtonaé¢ na kilka chwil.

1.3 Motywacja do stworzenia gry.

Autorzy sg fanami gier wyscigowych, majac w pamieci godziny spedzane przed
"Colin McRae Rally" jako dzieci, postanowili stworzy¢ co$ podobnego. Mamy

nadzieje, ze sie udato!

2 Mechanika gry.

2.1 Fizyka w grze.

Fizyka gry jest minimalistyczna, interakcja pomiedzy samochodem a przeszkoda
polega poki co tylko i wytacznie na catkowitym wytraceniu jego energii kinetycznej.
POnadto uwzgledniliémy miedzy innymi: opory tarcia tocznego kot samochodu i
grawitazje. Auta majg naped na 4 kota, co wptywa znaczaco na ich wlasciwosci

trakcyjne. Poki co jedyna dostepna skrzynia biegéw to "automat'.
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2.2 Interakcja z obiektami.

W grze uzytkownik poruszac sie moze tylko i wytacznie po wyznaczonym torze
wyscigowym, jakakolwiek interakcja z przeszkdoami skutkowaé bedzie zatrzyam-
niem pojazdu, jednak dalej bedzie mozliwe po powroce na tor. Koleje wersje gry
planujemy rozbudowaé¢ o model zniszczen, ktory urzeczywistni warunki rywaliza-
cji. Chcemy zaimplementowa¢ model zniszcezen, ktéry w zaleznosci od predkosci,

z jaka pojazd wjedzie w przeszkode oceni jego pdzniejsza zdalnosé do jazdy.

2.3 Sterowanie pojazdami

Pojazdami sterowa¢ mozna przy wykorzystaniu klawiatury oraz, po uprzed-
nim podtaczeniu kontroleréw (np. od PS4), za ich pomoca. Gre planujemy
wyd¢ na platforme android, gdzie sterowanie autkiem odbywatoby sie przy wyko-
rzysatniu akcelerometru smrtfonu. Ponadto chcielibysmy aby nasza aplikacja
umozliwiata parowanie uzytownikéw z dowolnego miejsca na $wiecie. Innymi
stowy chcemy stworzy¢ w petlni kompletna aplikacje, ktéra umozliwi rywalizacje

pomiedzy uzytkownikami z rozmaitych, bardzo odlegtych zakatkéw swiata.

3 Przestrzen gry - tor.

Przestrzenia gry, gdzie dzieje si¢ akcja jest tor wysciwgowy, na ponizszym zdje-
ciu[l| zaprezentowany zostat przyktadowy tor, po ktérym poruszaja si¢ samochody.
Mozliwe jest dodanie dodatkowych planszy, jendak chcieliby$my to realizowaé w
systemie DLC, przy zachowaniu catkowitej nieodptatnosci uzytkowania wersji pod-

stawowej z jedng mapg - "DESERT".

4 Interakcja uzytkownika z gra.

Menu gry, podobnie jak i gra jest minimalistyczne ale zapewnia niezbedne

minimum interakcji aplikacji z uzytkownikiem. Na ponizszym zdjeciu [2] zaprezen-
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Figure 1: Widok przyktadowego toru wyscigowego.

towany jest widok gltownego menu, ktore umozliwa uzytkownikowy wybor toru

syc¢igowego i dhugos¢ rozgrywki, relaizowang przez wybor iloéci okrazen.

Racetrack

Desert

Autorzy:
Bocheniski Marcin
Gruchata Marek
Weszka Piotr

Fizyka Techniczna

Figure 2: Widok menu gtéwnego.
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5 Dzwiek.

Séiezka dzwiekowa, wykorzystana w grze zostal pobrana z assetstore, a jej
zadaniem jest dopetni¢ rywalizacyjny charakter rozgrywki. wybrano darmowy
pakiet ACTION SOUNDTRACK PACK FREE, w menu gtéwnym wykorzystano

utwor "reinforcement” a podczas rozgrywki na planszy desert drive with me.

6 Informacje techniczne.

Gra zostata wykonana w Srodowisku Visual Studio 2015 community, wykorzys-
tujac silnik unity w wersji 5.6.1 personal 64bit. Bezcelowym jest wypisywanie
minimalnych wymagan komputera z uwagi na fakt, ze gra jest prosta i w zasadzie
kazdy wspotczesny komputer bedzie w stanie zapewni¢ komfortowe warunki roz-
grywki. Komputer, na ktérym dokonywano testow gry to oparty o Widnows 10
professional PC z procesorem Intel Core i5, 8Gb pamieci DDR3 oraz zintegrowana
z procesorem karta graficzna intel. Rozdielczo$¢ ekranu, w jakiej dziata gra to

1366x786 pikseli.

7 Podsumowanie.

Cho¢ zdajemy sobie sprawe, ze gra jest prosta i pozbawiona wielu wysub-
limowanych efektéw oraz, ze fizyka jest wrecz minimalistyczna to jest w stanie
wypetié¢ przyjemnie czas. Celem, ktory przy$wiecal w realizacji opisywanej gry
byto zapewnienie rozrywki conajmniej dwdjce uzytkownikéw. Mamy nadzieje, ze
wszyscy, ktérzy skorzystaja z naszego produktu beda zadowoleni z wyboru. W
przysztosci planujemy dopracowac¢ gre, wzbogaci¢ ja o kilka elementow oraz wys-
tawi¢ na platforme Android. Czy uda sie powtdérzyé sukces flappy bird? Mamy
nadzieje; cho¢ zeby to uczyni¢ niezbedne beda sugestie uzytkownikéw. Jesli masz
pomyst co mogtoby zosta¢ poprawione i w jaki sposéb moglibySmy zwiekszy¢ atrak-

cyjnos¢ naszej gry prosimy o kontatk.
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8 Plany.

Jednoczesnie pragniemy poinformowad, ze gra bedzie rozbudowywana poprzez
dodawanie kolejnych tras. Ponadto planujemy stworzyé¢ wersje, umozliwiajaca
interacje miedzy uzkownikami z réznych zakatkéw $wiata. Aby "zmobilizowad"
rozgrywke chcemy rowniez doda¢ obstuge sterowania auta, z wykorzystaniem,
powszechnie stosowanego w nowoczesnych smartfonach akcelerometru. Gra bedzie
dostepna z jedng mapa w wersji bezptatnej, a za dodatkows optata odblokowane
zostana pozostate mapy i multiplater w wersji online. Docelowy produkt bedzie
umozliwiatl rowniez wybér réznych aut, charakteryzujacych sie wieloma wtasciwos-
ciami jezdnymi. W gamie pojadéw przeiwdujemy poloneza caro, fiata 126p, fiata
125p oraz tarpana. Badzo bysmy chieli rozpropagowaé, niestety zapomniana w

Swiecie, polska my$l technologiczna.

Drugi z modéw gry umozliwi graczom rywalizacje kultowymi w przetomie wieku
XX i XXI samochodami koncernu VW, wyposazonymi w wysokoprezne jednostki
TDI.

Uzytkownicy, korzystajacy z naszej gry premiowani bedg poprzez przyanawanie
im PKM - polskich kilometréw. Maksymalna ilos¢ w/w punktéw, ze zrozumiatych
wzgledéw, wynie$¢ bedzie mogta maksymalnie 200 000. Po uzyskaniu wspom-
nianego wyniku uzytkownik bedzie balej premiowany punkatami VKM (Virtual
kilometers). Punkty VKM beda mogty zosta¢ wykorzystane do odblokowywania
nowych pojazdow, czy "klepania' zniszczonych "sztuk igiet". Oczywiscie uzytkown-

icy beda mogli dokonywa¢ przehandlowywania miedzy soba samochoddw.
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