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1. Informacje o grze

1.1 Nazwa gry oraz koncept

Nazwa gry to Symulator Grzybiarza. Gra jest z gatunku symulacji oraz przygody. W
grze wcielamy sie w postac grzybiarza, ktéry ma za zadanie uzbiera¢ wszystkie dobre

grzyby.

1.2 Poruszanie sie po grze

Gracz porusza sie postacig po 3 wyspach potgczonych ze sobg mostami. Sterowanie w grze
odbywa sie za pomocg myszy oraz klawiszy ,WSAD"” lub strzatek géra-dét-prawo-lewo. Do
skakania stuzy klawisz spacji, natomiast do biegu lewy klawisz SHIFT.

1.3 Zasady gry

Gracz ma za zadanie znalezé w lesie grzyby, unikajgc jednakowo grzybdw trujgcych-
muchomoréw. Gracz po wejsciu do wody zostaje teleportowany do punktu startowego. Jesli
gracz bedzie zbierat grzyby trujace, jego punkty beda sie zmniejszaty o 100 punktéw, natomiast
za kazdy grzyb dobry gracz otrzymuje 100 pkt. Za kazdym straceniem punktéw zycia gracz zostaje
teleportowany do punktu startu. Gra konczy sie w momencie uzbierania wszystkich dobrych
grzybéw z terenu.



