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1. Celizasady gry:

Gra “Szalony kierowca” to gra dwuwymiarowa, stworzong przy pomocy silnika

Unity 5. Gracz wciela sie w posta¢ kierowcy samochodu, ktérego zadaniem jest
ominiecie jak najwiekszej liczby samochoddw wroga. Przy starcie samochdd posiada
300 punktéw wytrzymatosci, przy kazdorazowym zderzeniu z samochodem wroga
odejmowane sg punkty w nastepujacy sposob:

> -40 pkt -> zderzenie czotowe;

> -8 pkt -> zderzenie “boczne”;
Za kazda przejechang sekunde gry, doliczany jest jeden punkt. Gra konczy sie w
momencie, gdy wytrzymato§¢ samochodu gracza wyniesie 0 pkt. W tym czasie
nastepuje zresetowanie gry a punkty spadajg do zera.
Gra przeznaczona jest dla oséb w kazdym przedziale wiekowym, ze wzgledu na

tatwos¢ wykonania zadania.

2. Elementy gry:

samochdd “szalonego kierowcy”




samochdd wroga

3. Sterowanie;

Gracz moze poruszac sie jedynie po osi X, po obszarze jedni. Ruch gracza

odbywa sie za pomocg strzatek w lewo oraz w prawo.

4. Implementacja:

Skrypty odpowiedzialne za funkcjonowanie gry w catosci zostaty napisane w
jezyku programowania C#. Skrypty obejmujg miedzy innymi:
% sterowanie samochodem,

% wytrzymatos¢ samochodu



