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1.Wstep

Gra ,Uciekajacy zwierz” to gra platformowa ktérej gtéwnym
celem jest omijanie ztowrogich Hatifaltow. Gra polega na zdobyciu
jak najwiekszej ilosci punkdw. Nie ma ona konca, poniewaz Swiat
generuje sie losowo w nieskoriczonosé.

2.0g0Iny przebieg rozgrywki i opis gry

Po uruchomieniu gry widzimy nastepujacy ekran:

By rozpoczgé rozgrywke wciskamy SPACIE lub jakikolwiek inny
przycisk na klawiaturze. Po wcisnieciu tego guzika postac zaczyna sie
poruszacé. By przeskoczy¢ przeszkody nalezy wcisngé SPACIJE. Jest to



jedyny przycisk ktory uzywa sie podczas rozgrywki. Gra polega na
zdobyciu jak najwiekszej ilosci punktow. Po zderzeniu witgcza sie

dzwiek oznajmujacy skucie sie, oraz ukazuje sie obraz koncowy:

Wida¢ wtedy wynik jaki uzyskaliSmy, oraz najlepszy zdobyty do tej
pory. Po kazdym ponownym uruchomieniu gry zdobyte wyniki
resetujg sie. Dodatkowo w prawym gornym roku widzimy wynik jaki
posiadamy w danej chwili. By rozpoczgé gre jeszcze raz nalezy
ponownie wcisng¢ SPACIE.

3. Elementy gry

Gra sktada sie z tta w ktorego sktad wchodzg losowo generowane
drzewa oraz chmury. Gifownego bohatera, czyli zwierza, oraz
przeszkdd. Przeszkody wygladajg nastepujgco:

Sg one generowane losowo, jesli chodzi o wysokos$¢ i odlegtosé
miedzy soba.



