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SPIS TRESCI

Zalozenia Projektu

Krotka historia serii Pong

Analiza techniczna aplikacji Pong
Podzickowania



Cel projektu

Celem projektu bylo stworzenie przez
nas jak najwierniejszej kopii gry PONG
znanej z automatow firmy Atari,
niezwykle popularnej w latach 70
ubiegtego stulecia



Krotka Historia gier z serii Pong
(D)

Gra zostala stworzona w 1972 przez Alana
Alcorna w ramach ¢cwiczenia
szkoleniowego wyznaczonego mu przez
firme¢ Atari

Mimo silnej konkurencji to wilasnie Pong
odnidst sukces komercyjny

Gra dzigkl swojemu sukcesowl rozpoczeta
rozwo]j przemyshu gier komputerowych



Krotka Historia gier z serii Pong
(1)

Boze Narodzenie 1975 Atari publikuje
konsolowg wersj¢ Ponga

Pong bardzo szybko uzyskuje miano gry
kultowe]. Staje si¢ tez elementem kultury
masowe] (pojawia si¢ w licznych filmach 1
serialach np. ,,Rézowe lata
sledemdziesigte”, ,,Saturday Night Live™)
Gra zostaje uwzgledniona na wystawie
Game On z 2006 roku w NSM



Krotka Historia gier z serii Pong
(III)

Mimo swoich 45 lat Pong nadal rozbudza
wyobraznie. W styczniu br. kolejny klon
tej gry miat swojg premiere na platformie
wirtualnej STEAM. Gdzie niestety zostal
wpilsany na liste ,,Najsmutniejszych
premier lutego”



Analiza techniczna aplikacji Pong
D

W trakcie pisania aplikacji postuzono si¢
glownie bibliotekg Pygame




Analiza techniczna aplikacji Pong
(1)

Programy interaktywne, w tym gry,
reaguja na dziatania uzytkownika takie
jak ruch czy klikni¢cia mysza
Wszystkie te operacje ,,przechwytujace”
dziejg sic w tzw. petli gldwnej ktdrej
zadaniem jest:

Przechwycenie 1 obstuga dziatan

uzytownika

Aktualizacja stanu gry



Analiza techniczna aplikacji Pong
(III)

Fragment kodu przedstawiajgcy pustg
petle glowna:

while
f nt in pygame.event.get()
f event type == QUIT:
pygame.quit()
sys.exit()
g reen.ftill{colour)



Analiza techniczna aplikacji Pong
(IV)

Kod przedstawiajacy modut sterowania
paletka gracza:

if event.type == pygame.KEYDOWN:
if event.key == pygame.K UP:
paletkal prost.y -= 28
if paletkal prost.y < 18:
paletkal prost.y = 18
if event.key == pygame.K DOWN:
paletkal prost.y += 28
if paletkal prost.y > 478 - PALETKA WYS:
paletkal prost.y = 478 - PALETKA WYS



Analiza techniczna aplikacji Pong
(V)

Podobnie ja w swoim pierwowzorze
nasza aplikacja zaktada ruch piteczki w
warunkach idealnych



Podzickowania

Autorzy dzickujg za poswiecony czas,
jednoczesnie gwarantujg, ze juz trwaja
prace nad drugim patchem
usprawniajacym gre 1 wprowadzajgcym
nowe funkcjonalnosci
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