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© Oméwienie problemu
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Wprowadzenie

Wprowadzenie

Perceptron — najprostsza sie¢ neuronowa, sktadajaca sie z jednego
badz wielu niezaleznych neuronéw McCullocha-Pittsa,
implementujaca algorytm uczenia nadzorowanego klasyfikatoréw
binarnych.

“Sztuczne sieci neuronowe” J.Zurada, M.Barski, W.Jedruch

https://pl.wikipedia.org/wiki/Perceptron
http://iamtrask.github.io/2015/07/12/basic-python-network/
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Oméwienie problemu

Omoéwienie problemu

W projekcie jako przyktad problemu do rozwiazania za pomocs sieci
neuronowej wybraliSmy problem mnozenia trzech utamkéw
dziesietnych.

Woyniki s3 widoczne podczas prezentacji kodu.
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Code walkthrough

Code walkthrough

@ Prezentacja kodu programu
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Prezentacja

Prezentacja dziatania programu

@ Prezentacja dziatania programu oraz wynikéw
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Prezentacja

Zakonhczenie

Dziekujemy za uwage
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