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ONP

» Odwrotna notacja polska - sposdb zapisu
wyrazen arytmetycznych, w ktorym znak
wykonywanej operacji umieszczony jest po
operandach (zapis postfiksowy), a nie
pomiedzy nimi jak w konwencjonalnym
zapisie algebraicznym (zapis infiksowy) lub
przed operandami jak w zwyktej notacji
polskiej (zapis prefiksowy). Zapis ten pozwala
na catkowita rezygnacje z uzycia nawiasow w
wyrazeniach, jako ze jednoznacznie okresla
kolejnos¢ wykonywanych dziatan.




ONP

(243)*5
w ONP wyglada tak:
2 3 +5 ¢*
natomiast:
((2+7)/3+(14-3)*4) /2
Zapisuje sie nastepujaco:

27 +3 /143 -4% 4+ 2/




Metody Monte-Carlo

» Metoda Monte Carlo jest stosowana do
modelowania matematycznego procesow zbyt
ztozonych aby mozna byto przewidziec ich
wyniki za pomoca podejscia analitycznego.

stotna role w metodzie MC odgrywa

osowanie wielkosci charakteryzujacych
oroces, przy czym losowanie dokonywane
jest zgodnie z rozktadem, ktéry musi byc

znany.




Catka




Catki policzone metoda analityczna
Wolfram|Alpha

» X =10,Y= 10,

» Cos(x) = -0,529919 + c,

» X+Y = 1000 + c,

» X*Y = 2500 + c,

» Cos(x)+Cos(y) = -10,5983 + c,
» X*Y+2*X = 5836,1298 + c,




Catki policzone metoda numeryczna

» X=10, Y=10,

» X cos =-0,53416

» XY + =999,602

» XY * =2500,8167

» XcosYcos + =-10,9778
» XY *2X*+ =5836,7314




Stos

» Do stworzenia metody
ktora skonwertuje nam

zabis Sta::k "*sltack = gclnew-Stack();

N |ksow_y(algebra|czny) if{ Double::TryParse(w, wynik )== false }{
na postfiksowy(onp), (W= " )]

uzyliSmy stosu. Najpierw b Mnp = (00)stack-Peek();
Za pomaocd ,pop stack->Pop();

Zrzucamy pierwszy
elementy ze stosu zeby
je dodac za pomoca
,push’ doda{emy
poprzedni element i
aktualny na gore stosu.

Op *mpl = (Op*)stack-»Peek();
stack->Pop();
stack->Push(( genew Dodai{ tmp, tmpl )));




Fragment kodu
Metoda Monte - Carlo

- double pole( Op ~f, int n, double xs, double xk, double y=s, double yk }{
int trafien = 8;

double x1 = xk - wus;
double y1 = vk - ys;
double fs = 8;
Random r;

double dx = xk - xs;
double dy = yk - ys;

for{ int 1 = 8; 1 < n; i++ ){
double x = xs + r.NextDouble()*dx;
double y = ys + r.NextDouble()*dy;
s += f->licz(x,y) / n;

}

return dx*dy * fs;




Fragment kodu
Klasa gtowna + klasa pochodna

ref class Op : IDisposable{

public:
double virtual licz(double x, double y){
return 8;
¥
op()d
¥
~0p(){
¥
I
ref class Dodaj: public Op{
private:
Op ™ % ™ y;
public:
Dodaj(Op ~ x, Op ™ y)q{
this-»x = x;
this-»y = v;
¥

double wirtual licz(double x, double vy) override{
double wynik = this-»x->licz(x,y) + this->y->licz(x,y);
//Console: :Writeline( “dodaj"+ wynik);
return wynik;




Ciekawe elementy kodu

» Uchwyt, A" (hat) - modyfikuje
typ specyfikator, aby wskazac, ze
deklarowany obiekt powinien byc
automatycznie usuwany, gdy system okresli,
ze nie jest on juz dostepny.

» gcnew — gcnew jest dla obiektow
referencyjnych .NET ; obiekty tworzone sa
automatycznie z gcnew (garbage-collected)

» Ref class - pozwala przekazywanc dane
miedzy komponentami.







