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1 Wst¦p

1.1 Wprowadzenie

• Raport zostaª stworzony w celu przedstawienia zaªo»e« projektu "Ukªad
Sªoneczny"i jego kroków realizacji.

• Program zostaª napisany przy u»yciu programu OpenGL w C++.

• Jest to realistyczna wizualizacja 3D.

1.2 Cel projektu

• Zamierzeniem projektu byªa wizualizacja Ukªadu Sªonecznego zgodnie z
grawitacj¡ Newtona.

• Oteksturowanie planet.

• Realistyczna symulacja z aktualnymi parametrami orbit.

2 Mo»liwo±ci wizualizacji:

• Podró» po wirtualnym Ukªadzie Sªonecznym.

• Mo»liwo±¢ obserwacji planet z bliska.

• Obserwacja wszechwiata o 360 stopni.

• Powi¦kszanie i zmniejszanie planet.

• Wy±wietlanie orbit po których kr¡»¡ planety.
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3 Opis kodu programu:

• Gªówny plik projektu to main.cpp do którego doª¡czone zostaªy moduªy
s¡ to:

• camera-odpowiada za widok i obserwacj¦ ukªadu.

• moon-sªu»y za utworzenie Ksi¦zyca, tylko dla Ziemi.

• planet-mo»liwo±¢ tworzenia planet.

• skala-skala caªego ukªadu(w tym przypadku 1:100000000

• solarsystem-moduª odpowiedzialny za dodawanie planet i Ksi¦zyców i ich
pozycjonowanie.

• tga-moduª pozwalaj¡cy na teksturowanie obiektów
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4 Bibliogra�a

1. Opis planet

2. Programy z zaj¦¢
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http://wiadomosci.onet.pl/swiat/nasa-wielkie-odkrycie-poza-ukladem-slonecznym/bfc2lks
http://rkycia.pl

	Wstep
	Wprowadzenie
	Cel projektu

	Mozliwosci wizualizacji:
	Opis kodu programu:
	Bibliografia

