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1 Wstep

1.1 Wprowadzenie

e Raport zostal stworzony w celu przedstawienia zatozen projektu "Uktad
Stoneczny"i jego krokow realizacji.

e Program zostal napisany przy uzyciu programu OpenGL w C++.

e Jest to realistyczna wizualizacja 3D.

1.2 Cel projektu

e Zamierzeniem projektu bylta wizualizacja Uktadu Slonecznego zgodnie z
grawitacja Newtona.

e Oteksturowanie planet.

e Realistyczna symulacja z aktualnymi parametrami orbit.

2 Mozliwo$ci wizualizacji:

Podréz po wirtualnym Uktadzie Stonecznym.

Mozliwosé obserwacji planet z bliska.

e Obserwacja wszechwiata o 360 stopni.

Powiekszanie i zmniejszanie planet.

Wyswietlanie orbit po ktérych kraza planety.



3 Opis kodu programu:

e Glowny plik projektu to main.cpp do ktérego dotaczone zostaly moduty
sa to:

e camera-odpowiada za widok i obserwacje uktadu.

e moon-stuzy za utworzenie Ksiezyca, tylko dla Ziemi.

e planet-mozliwos§¢ tworzenia planet.

e skala-skala catego uktadu(w tym przypadku 1:100000000

e solarsystem-modul odpowiedzialny za dodawanie planet i Ksiezycéw i ich
pozycjonowanie.

e tga-modul pozwalajacy na teksturowanie obiektéw



int main(int argc, char** argv)

{
glutInit(&argc, argv);// inicjalizacja biblioteki GLUT
glutInitDisplayMode (GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB|GLUT_DEPTH);
glutInitWindowsize(120@, 75@);// rozmiary gi,Atwnego okna programu
glutInitWindowPosition(l@a, 1@@);
glutCreateWindow( "Uklad Sloneczny" );// utworzenie gi,Atwnego okna programu =
init();
glutDisplayFunc{ display );.//
glutReshapeFunc{ reshape );.//
glutkeyboardFunc (keyDown) ;
glutkeyboardUpFunc(keyUp);
glutMainloop();// wprowadzenie programu do obs(,ugi pd=tli k
return @;

1
A wezytanie textur
help = new TGA(“images/menu.tga");
tlo = new TGA("images/tlo.tga");
mocn = new TGA("images/moon.tga");
TeA* slonce = new TGA(“images/slonce.tga");
TaA* merkury = new TGA("images/merkury.tga");
TEA* wenus = new TGEA("images/wenus.tga");
TaA* earth = new TGA("images/earth.tga");
TeA* mars = new TGA("images/mars.tga");
TGA* jowisz = new TGA("images/jowisz.tga");
TeA* saturn = new TEA(“images/saturn.tga");
TeA* uran = new TGA("images/uran.tga");
TeA* neptun = new TGA(“images/neptun.tga");

A dodanie wszystkich planet z dokl,adnymi donymi.

czas pelnego pokonania drogi wokol slonca (po
czas obrotu wokol wlasnej osi
/4. promien

UkladSloneczny.addPlanet{B, 1, 588, 695588, slonce-

UkladSloneczny.addPlanet (14338060888, 18759,
UkladSloneczny.addPlanet (28772888888, 38685,
Ukladsloneczny.addPlanet (4583000808, 0158,

Ukladsloneczny.addMoon(3, 7eee@es, 27.3, 27.3, 1738, moon-:getTextureHandle()); ./

4 Bibliografia

1. |Opis planet

2. Programy z zajeé
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rgetTextureHandle()); /.
Ukladsloneczny.addPlanet (57912888, 58, 58.6, 2448, merkury-:getTextureHandle()); ./~
UkladSloneczny.addPlanet (1088280088, 224.65, 243, 6852, wenus->getTextureHandle());
Ukladsloneczny.addPlanet (149688888, 365, 1, 6371, earth-:getTextureHandle()); //
Ukladsloneczny.addPlanet (227939188, 686, 1.83T, 3389, mars->getTextureHandle()); ./~
Ukladsloneczny.addPlanet (77585088088, 4332, 8.4139, 69911, jowlisz-»>getTextureHandle()); ./
@.44375, 58232, saturn->getTextureHandle()); /.
B.718856, 25362, uran-:getTextureHandle()); ./
@.8713, 24622, neptun-:getTextureHandle()); //
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http://wiadomosci.onet.pl/swiat/nasa-wielkie-odkrycie-poza-ukladem-slonecznym/bfc2lks
http://rkycia.pl
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