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ey Audacity - to wieloplatformowy edytor audio o otwartym kodzie
zrédtowym.

Oprogramowanie powstato w 1999 r., napisane przez Dominica
Mazzoniego, wéwczas studenta Carnegie Mellon University w
Pittsburghu. Chciat stworzy¢ program, prosty w obstudze,
ktérego mozna sie nauczy¢ bez podrecznika. Nastepnie program
byt rozwijany przez entuzjastéw tego projektu. Aktualnie nad
projektem pracuje zesp6t programistéw, do ktérego moze
dotaczy¢ kazdy chetny.



Architektura

Audacity

"there are some impressive buildings but you will also find
run-down neighborhoods that are more like a shanty town."

- poréwnanie do matego miasteczka



Zatozenia budowy Audacity

Audacity

Tomasz

Multiplatformowosé i opencource,
Modutowosé

Linux Audio Developer's Simple Plugin API,
Unikanie TCP/IP - bezpieczenstwo,

Brak implementacji jezyka skryptowego,
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wxWidgets

Audacity

Multiplatformowa biblioteka do graficznych interfejséw
uzytkownika. Powstawaty na niej pierwsze wersje Audacity.
Zapewniata m.in.: okna dialogowe, przyciski, sizer. Jednak
opieranie na niej otwartego oprogramowania prowadzito do kodu
spagetti.

& wxWidgets



ShuttleGUI

Audacity

Tomasz Biblioteka w Audacity st6zaca do zarzadzania interfejsem

Smi

¢ graficznym. Bytfa odpowidzia na pogarszajacy sie kod tworzony
bezposrednio z pomoca wxWidgets. Jej dziatanie zostato oparte
na wxWindow.

Kolaska

Figure 2.2: Example Dialog



O kontrolkach, cigg dalszy
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Actual Rate: 8000

Problem z sizerem i wolnym dziataniem.
Rozwiazanie: Wtasne fekkie"kontrolki, wtasny sizer.



PortAudio

Audacity

PortAudio to bibliotek odpowiedzialna za obtuge podzespotéw
do nagrywania i odtwarzania.

Jak przebiega komunikacja z Portem Audio?
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Figure 2.4: Threads and Buffers in Playback and Recording
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Audacity

Program ma za zadanie edytowa¢ dtugie Sciezki dzwiekowe i
musi to robi¢ szybko. Réwniez dtugie nagrywanie trzeba
elkele uchroni¢ przed przepetnieniem pamieci RAM.

Audacity ma wbudowany wtasny format zapisu .aup - gtéwny
plik i IMB paczki.

taczy szybkos¢ i wygode edycji.
Nie potrzebuje garbage collectora
Przechowuje sumaryczne informacje

A Obstuguje inne formaty tworzac dla nich plik
podsumowujacy
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Jezyki skryptowe

Audacity Audacity ma opcjonalng wtyczke obstugujaca jezyki skryptowe.
= Skrypt jest faczony z wtyczka za pomoca potoku. Nastepuje

miedzy nimi wymiana danych. Skrypt jest uzyteczny dopdki

potrafi wysyta¢ i czyta¢ te dane

Niestety rodzi to pewne problemy z bezpieczenstwem.
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Figure 2.6: Scripting Plugin Provides Scripting Over a Named Pipe
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Podczas tworzenia Audacity nie unikniono kilku btedéw
architektonicznych. Opieranie oporogramoania bezposrednio na
zewnetrznej bibliotece powodowato brak ustandaryzowania
pisania poszegdlnych fragmentéw przez programistéw co
skutkowato nieczytelnym i trydnym do analizy kodem. Takze
wiele ograniczen natury fizycznej uniemozliwia wprowadzenie,
niektorych funkgji.



