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Celem projektu byto pokazanie pozytywéw programowania funkcjnego nie
tylko w jezykach funkcyjnych, ale takze obiektowym. Cechy programowania
funkcyjnego w obiektowym pojawiaja sie coraz czesciej. Znalazly sie takze w
Jave 8 co bylo ogromna zmiana w tym jezyku.

W naszej prezentacji oméwilismy, czym jest interfejs, interejs funkcyjny, wyrazenie
lamda, streamy na wybranych przykladach.

Dla osob stuchajacych danej prezentacji pierw zostaly przedstawione mate przyktady,
ktore mialy na celu wprowadzenie stuchaczy w dane zagadnienie, uprosci¢ zrozu-
mienie gléwnej czeséi - przykladu 'dziennika studentéw’. W danym przykladzie
posiadamy liste instancji studentéw wraz z ich atrybutami. Wykonujenmy na
nich podstawowe strumieni, czyniac kod czytelniejszym, krétszym i ciekawszym.

Patrzac z pukntu widzenia osooby, ktora zajmuje sie tym na codzien, wprowadze-
nie programowania funkcjnego do jezyka Java bylo bardzo dobrym krokiem.
Strumienie w zyciu codziennym znacznie upraszczaja pisany kod, czyniac go
tatwiejszym.



