
Rzut ukośny - raport

K.S R.A

08 luty 2019

Celem tego projektu by lo otrzymanie wykresu rzutu ukośnego przy podanych
parametrach poczatkowych. Kożystamy z C++ oraz Pyhtona.
Pierwsza cześć projektu jest realizowana w C++. Poczatkowo zosta ly zefin-
iowane sta le zmienne potrzebne do obliczeń. Podajemy nasze dane tj. promień
cia la, masa, wspó lrzedne po lożenia, predkość. Musimy pamietać, iż aktuala
wersja progamu zabrania wystrza lu, gdy cia lo znajduje sie poniżej y = 0 tzn.
y-R musi być wieksze 0.
Po podaniu parametrów startowych otrzymujemy wybór dwóch typów rzutu
- zderzenie niespreżyste, oraz spreżyste. Wybierajac druga opcje deydujemy
także, po ilu odbiciach cia la od pod loża na nastapić przerwanie symualcji.
Po zakończonej symulacji otrzymujemy wyniki zapisane do pliku .txt.

Kolejna cześć zadań wykonywaba jest w Pythonie. Dane z pliku .txt zostaja
pobrane i zapisane jako punkty na wykresie y(x).
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