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Celem tego projektu bylo otrzymanie wykresu rzutu uko$nego przy podanych
parametrach poczatkowych. Kozystamy z C++ oraz Pyhtona.
Pierwsza cze$¢ projektu jest realizowana w C++. Poczatkowo zostaly zefin-
iowane stale zmienne potrzebne do obliczenn. Podajemy nasze dane tj. promien
ciala, masa, wspétrzedne potozenia, predkosé. Musimy pamietaé, iz aktuala
wersja progamu zabrania wystrzalu, gdy cialo znajduje sie ponizej y = 0 tzn.
y-R musi by¢ wieksze 0.
Po podaniu parametréw startowych otrzymujemy wybor dwéch typow rzutu
- zderzenie niesprezyste, oraz sprezyste. Wybierajac druga opcje deydujemy
takze, po ilu odbiciach ciata od podloza na nastapi¢ przerwanie symualcji.
Po zakonczonej symulacji otrzymujemy wyniki zapisane do pliku .txt.

Kolejna cze$é zadan wykonywaba jest w Pythonie. Dane z pliku .txt zostaja
pobrane i zapisane jako punkty na wykresie y(x).



