Wzorzec Projektowy:
Kompozyt

Agnieszka Mach
Robert Wojtaszek

05.09.2020

Agnieszka Mach Robert Wojtaszek



Czym jest wzorzec projektowy

Wzorzec projektowy (ang. design pattern) to uniwersalne,
sprawdzone w praktyce rozwigzanie czesto pojawiajacych sie,
powtarzalnych probleméw projektowych. Pokazuje powiazania i
zaleznosci pomiedzy klasami oraz obiektami i utatwia tworzenie,
modyfikacje oraz utrzymanie kodu zrédtowego. Jest opisem
rozwiazania, a nie jego implementacja.

Wzorce projektowe stosowane sg w projektach wykorzystujacych
programowanie obiektowe.
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Kompozyt

Jego gtéwnym zadaniem jest sktadanie obiektéw w strukture drzewa
(ang. tree structures), w celu przedstawienia hierarchii czesciowej.
Dzieki temu, miedzy innymi, klient widzi zamiast wielu obiektéw

tylko jeden (klient moze traktowa¢ wiele obiektéw jak jeden).
Aplikacje graficzne (jak np. edytory rysunkéw i systemy
przechwytywania schematéw) pozwalaja uzytkownikom budowaé
zfozone diagramy z prostych komponentéw. Uzytkownik moze
grupowac¢ je w celu uformowania "wiekszych komponentéw", ktére
moga w nastepstwie by¢ grupowane w jeszcze wicksze sktadniki.
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/astosowanie

Wzorzec ten stosuje sie, gdy wygodniej jest korzysta¢ z pewnych
operacji dla danego obiektu w ten sam sposéb jak dla grupy
obiektéw, np. rysujac na ekranie prymitywy lub obiekty ztozone z
prymitywéw; zmieniajac rozmiar zaréwno pojedynczych prymitywoéw
jak i obiektéw ztozonych z prymitywéw (z zachowaniem proporcji).
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@ Utworzenie obiektéw w tzw. struktury drzewiaste

@ Sktfadanie obiektéw w taki sposéb, aby klient widziat wiele z
nich jako jeden obiekt

e Kompozycja rekurencyjna
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Struktura - diagram klas wzorca UML

Kompozyt operuje na wielu obiektach. Ponizej znajduje sie
diagram klas 6w wzorca projektowego UML.

«interface»
Component

+doThis()

.

Leaf

Composite

-elements

+doThis{)

+addElement()
+doThis()
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Budowa Kompozytu

© Component — klasa abstrakcyjna lub interfejs reprezentujacy
pojedyncze obiekty Leaf

@ Leaf — typ prosty (nie posiada potomkéw)

© Composite — przechowuje obiekty proste ( Leaf),
implementuje zachowanie elementéw ktére zawiera.

Rzecz jasna Kompozyt sktada sie takze z klienta, ktéry operuje na
danych we wzorcu. Ponadto Composite oraz Leaf dziedziczy po
tym samym interfejsie co pozwala na dostep do obiektéw prostych
w ten sam sposéb jak do grupy tych obiektéw. Uzytkownik moze
przeprowadza¢ operacje na pojedynczym obiekcie, jak i na grupie
obiektéw reprezentowanych tym wzorcem.
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Nastepstwa stosowania

o Mozliwos¢ definiowania hierarchii z obiektéw prostych i
ztozonych

@ Upraszczanie kodu klientéw
o Utatwianie dodawania komponentéw nowego rodzaju

@ Szansa na zanadto ogélny projekt
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Przyktad 1.
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Przyktad 1.
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Przyktad 2.
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Przyktad 2.
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Przyktad 2.

Graphic
Program
Main(string[] args)
Ishape tri = Triangle()

TShape tril = Triangle(
Ishape cir = new Circle();

Drawing drawing = Drawing();

drawing.add(tri1);
drawing.add(tril);
drawing.add(cir);

drawing. drau
drawing.clear();
drawing. add(tri

drawing.add(cir)
drauwing. drau("G:

Console.ReadKey();
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