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1 Wstep

Fraktal pochodzi od  lacińskiego s lowa fractus, które oznacza z lamany. Fraktal
to obiekt samopodobny co oznacza, że jego cześci sa podobne do ca lości. Nie
ma ścis lej definicji fraktali. Trudno go opisać za pomoca tradycyjnej geometrii.
Przyk ladem fraktala jest trójkat Sierpińskiego. Jest to jeden z najprostszych
fraktali. Aby otrzymać ten fraktal należy w trójkacie równobocznym po laczyć
środki boków, nastepnie usunać środkowy z powsta lych trójkatów i ca ly proces
powtarzać dla mniejszych trójkatów. Algorytm nazywany gra w chaos pozwala
generować fraktale. Stworzenie trójkata Sierpińskiego tym algorytmem sk lada
sie z kilku kroków iterowanych określona liczbe razy. Na poczatku określamy
wierzcho lki trójkata, po czym wybieramy kolejny punkt, nastepnie stawiamy
punkt w po lowie odleg lości pomiedzy wybranym punktem, a jednym z losowo
wybranym wierzcho lkiem, po czym wybranym punktem staje sie punkt ostat-
nio narysowany i znowu stawiamy punkt w po lowie odleg lości pomiedzy nowym
punktem, a jednym z losowo wybranym wierzcho lkiem. Ca ly proces powtarzamy
określona liczbe razy.

2 Cel pracy

Celem pracy by la implementacja algorytmu ”Gra w chaos” w celu generowania
fraktali na przyk ladzie trójkata Sierpińskiego.

3 Implementacja

Algorytm zosta l zaimplementowany w C++ oraz w Pythonie. W projekcie
zosta la użyta biblioteka Qt5/PyQt5.
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Rys 1. Implementacja w C++
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Rys 2. Implenetacja w Python

4 Podsumowanie

Uda lo sie zaimplementować algorytm, aby wynik by l zadawalajacy, algorytm
potrzebowa l oko lo 100000 iteracji.
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Rys. 3 Dzia lanie programu napisanego w C++
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Rys. 4 Dzia lanie programu napisanego w Python
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Rys. 5 Dzia lanie programu napisanego w Python przy 10000
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Rys. 6 Dzia lanie programu napisanego w Python przy 1000
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