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1 Opis wzorca

Obserwator jest behawioralnym wzorcem projektowym, ktérego sktruktura opie-
ra sie na na obserwatorach (observers) i obiekcie obserwowanym (subject), gdzie
obserwatorzy zostaja poinformowani automatycznie o zmianie w obiekcie. Jego
zastosowanie pozwala na dostep do wszystkich zmian, bez ciaglego nastuchiwa-
nia. Rozwiazuje on problem, gdzie kto$ zainteresowany nowymi informacjami w
danym obiekcie moglby ciagle sprawdzaé wszystkie informacje jaki obiekt posia-
da, co prowadzi do sytuacji, gdzie zar6wno obiekt jak i obserwator sa bombar-
dowane zapytaniami. Najprostszym rozwiazaniem jest rozestanie przez obiekt
informacji w momencie, gdy stanie si¢ jakies zdarzenie, jednak wymagana tutaj
jest lista obserwatoréw. Jego zastosowanie gwarantuje otrzymanie w jak naj-
szybszy sposéb informacji odnos$nie zdarzenia do wszystkich zainteresowanych.
Wzorzec wykorzysuje mechanizm subskrybcji w klasie obiektu publikujacego,
ktora pozwala owa subskrybcje rozpoczaé lub przerwaé. W momencie zdarzenia
obiekt publikujacy korzysta z dynamicznej listy subskrybentéw i rozsyla im da-
ne wybrana metoda.

Implementacja wzorca w naszym projekcie przedstawiona zostata na diagramie
UML ponizej:
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Rysunek 1: Struktura projektu.



2 Opis projektu

Projekt WeatherStation wykorzystuje zadany wzorzec projektowy tworzac pu-
blikujacego weatherstation, ktéry posiada dynamiczna liste subskrybentéw oraz
funkcje publikujaca oraz obserwatora w postaci client’a, ktéry jest subskryben-
tem i zostaje poinformowany o zmianie.

Do pracy zespolowej wykorzystano plaforme github. Po utworzeniu programéw
utworzono plik makefile rozszerzany o kolejne funkcje. Kod zostal odpowiednio
zakomentowany umozliwiajac wygenerowanie automatycznej dokumentacji, co
réwniez wymagalo utworzenie i dostosowanie pliku Doxyfile oraz funkcje testu
korzystajac z Google Test. Ostateczne opcje to:

1. make, by skompilowa¢ program.
2. make run, by uruchowmié¢ i ewentualnie skompilowaé program.
make docs, by wygenerowac i otrzworzy¢ dokumentacje.

make test, by skompilowac i wykonaé test.

oo W

make clean, by usunac pliki wykonywalne, folder build oraz pliki doku-
mentacji

Repozytorium projektu znajduje si¢ stronie: github.com

2.1 Stuktura plikéw
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Rysunek 2: Drzewko plikow


https://github.com/karol-janik/observer-pattern

2.2 Lista funkcji wraz z klasami

e Add() : IObservable , WeatherStation
Client() : Client

HowManyObserver() : WeatherStation
Notify() : IObservable , WeatherStation

e Remove() : IObservable , WeatherStation

« removeMeFromList() : Client
SetState() : WeatherStation

s setUp() : WeatherStationTest
TearDown() : WeatherStationTest
Update() : Client , IObserver
~lObserver() : I0bserver

Rysunek 3: Drzewko plikow
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