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Wozorzec projektowy jaki wykorzystaliSmy to budowniczy. Jest to
wzorzec kreacyjny, ktéry pozwala na tworzenie ztozonych,
skomplikowanych obiektéw etapami, krok po kroku nie pozwalajac
na dostep do nich innym obiektom, dopdki nie zostang ukonczone.
Umozliwia on takze produkowanie réznych typéw oraz reprezentacje
obiektu uzywajac tego samego kodu konstrukcyjnego.
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nie muszg nalezec do tej
samej hierarchii klas, czy
interfejsu.

Klasa Kierownik definiuje
kolejnos¢ w jakiej nalezy
wywotac etapy konstrukcyjne,
aby moéc stworzy¢ i nastepnie
uzy¢ ponownie okreslone
konfiguracje produktow.

Klient musi dopasowac
jeden z obiektow
budowniczych do kierownika.
Zazwyczaj robi sie to tylko
raz, za posrednictwem
parametru

przekazywanego do
konstruktora kierownika.
Nastepnie kierownik za
pomocg obiektu
budowniczego wykonuje
dalszg konstrukcje. Jednakze
istnieje alternatywne
podejscie w przypadku
przekazania obiektu
budowniczego metodzie
produkcyjnej kierownika. W
takim przypadku kierownik
moze skorzystac z réznych
budowniczych.



Zaprojektowalismy naszego budowniczego tak by "tworzyt" rakiety.
Mamy tutaj na mysli pociski o duzej masie razenia, ale tez statki
kosmiczne wraz z ukazaniem parametréw obu rodzajéw rakiet,
takimi jak choé¢by maksymalna predkos¢, liczba pasazeréw lub sita
razenia. Ale zanim przejdziemy do meritum naszej prezentacji,
przyblizymy troszke temat czym s3 rakiety i jak wyglada schemat
naszego programu.
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Rakieta zazwyczaj sktada sie z: kadtuba, silnika rakietowego z
dysza wylotows, zbiornikéw materiatéw pednych, podajnika
materiatéw pednych do silnika, ukfadu kierowania oraz gtowicy z
tadunkiem np. bojowym lub statku kosmicznego (zatogowego badz
bezzatogowego). Zaleznie od zastosowania rakiety dzielimy na:

» bojowe, czyli pociski rakietowe;
> rakiety nosne, nazywane tez rakietami kosmicznymi

> rakiety badawcze — przeznaczone do badan gérnych warstw
atmosfery ziemskiej lub przestrzeni kosmicznej

> rakiety meteorologiczne

> rakiety startowe (utatwiajace start samolotu lub pocisku
kierowanego, po okre$lonym czasie dziatania zwykle
odrzucane)

W ratownictwie, gtéwnie gérskim i morskim, s uzywane rakiety
ratownicze — do przerzucania liny (tzw. rzutki) na ratowany obiekt.



Moon Adder

Statek pasazerski przeznaczony do lotu/wycieczke na ksiezyc.

max predkosé: 8000km /h
max zatoga: 22 osoby
tadownosé: 16 ton




Talon Space

Statek pasazerski przeznaczony do lotu/wycieczke na marsa.

max predkosé: 25000 km/h
max zatoga: 10 os6b
fadownos¢: 8 ton




BulletRain

(Short-Range Ballistic Missile) — pocisk rakietowy krétkiego
zasiegu, dla ktérego maksymalna odlegtosé miedzy punktem startu,
a celem nie przekracza 1000 kilometréw.

zasieg: 1000 km
max predkosé: 7600 km/h
sifa razenia: 0,003 mt TNT




SkyDriver

(Medium-Range Ballistic Missile) — pocisk rakietowy $redniego
zasiegu, dla ktérego maksymalna odlegtos¢ miedzy punktem startu,
a celem wynosi od 1000 do 3000 kilometréw.

zasieg: 1000 - 3000 km
max predkosé: 20000 km/h
sita razenia: 1 mt TNT




Jinx Rocket

(High-Range Ballistic Missile) — pocisk rakietowy dalekiego
zasiegu, dla ktérego maksymalna odlegtos¢ miedzy punktem startu,
a celem moze przekroczyé¢ nawet 5500 kilometréw.

zasieg: ponad 5500 km
max predkosé: 29000 km/h
sita razenia: 28 mt TNT




Dziekujemy za uwage!
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