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1  System plikbw w Haskellu

Opis interakcji z systemem plikow za pomoca haskella mozemy opisa¢ w po-
nizszy sposob:

Sciezka do pliku (FilePath) przekazuje informacje do wrapperéw do obli-
czen, ktére moga by¢ uzyte przez System.l1O.

Wrappery sa zaprojektowane tak, aby dziataty jak najbardziej kompatybilnie
w roznych wersjach GHC (Glasgow Haskell Compiler).

Cechuje je to, ze nie wymagaja, aby $ciezki plikow POSIX byty poprawny-
mi ciaggami znakow, dlatego moga otwieraé¢ Sciezki niezaleznie od biezacego
kodowania regionalnego.

2 System plikow - uzycie w Haskellu

Haskell definiuje operacje odczytu i zapisu znakéw z, i do plikow, reprezen-
towanych przez wartosci typu Handle.

Kazda warto$é¢ typu Handle jest rekordem uzywanym przez system wy-
konawczy Haskell do zarzadzania I/O (Input/Output) z obicktami systemu
plikow.

Warto$¢ Handle posiada przynajmniej nastepujace wlasciwosci:

e Czy zarzadza wejsciem czy wyjsciem, czy obydwoma;

e Czy jest otwarta, zamknieta czy poélzamknieta;

Czy obiekt jest mozliwy do wyszukania;

Czy buforowanie jest wytaczone, czy wlaczone bazujac na linii lub blo-

ku;

Bufor (ktorego dtugosé moze wynosié zero).



Wiekszosé wartosci Handle, ma réwniez biezaca pozycje I/O wskazujaca,
gdzie nastapi nastepna operacja wejscia lub wyjscia. Handle jest czytelna,
jesli zarzadza tylko wejéciem lub zaréwno wejsciem, jak i wyjsciem; podobnie
jest zapisywalna, jesli zarzadza tylko wyjéciem lub zaréwno wejéciem, jak i
wyjsciem.

Warto$¢ Handle jest otwarta kiedy zostaje po raz pierwszy asygnowana.
Kiedy ja zamkniemy nie mozna jej juz uzywac jako wejscia ani wyjscia, po-
przez taka implementacje nie moze ponownie wykorzysta¢ swojej pamieci,
dopoki pozostaja do niej odniesienia.

Wartos$ci Handle znajduja sie w klasach ,,Show” i ,)Eq”. Ciag utworzony przez
pokazanie Handle jest zalezny od systemu; powinien zawiera¢ wystarczajaca
ilo$¢ informacji, aby zidentyfikowaé¢ warto$¢é Handle do debugowania.
Warto$¢ Handle jest réwna zgodnie ze znakiem == tylko sobie; nie jest wy-
konywana préba poréwnania stanu wewnetrznego réznych wartosci Handle
dla réwnosci.

Tym podejsciem programowania funkcyjnego Haskella, mozemy wykonywaé
operacje na plikach jak i réwniez katalogach.

Pliki:

e Binary files (pliki binarne);
e Text files (pliki tekstowe);
Katalogi:

e Tworzenie katalogow;

e Usuwanie katalogow:;

e Bierzacy katalog roboczy;

e Najczedciej uzywane Sciezki;



3  Cel projektu

Celem projektu jest wykorzystanie mozliwo$ci programowania funkcyjnego,
za pomoca jezyka Haskell do operacji na plikach.

4  Opis programu

Program sktada sie z kilku funkcjonalnosci operacji na plikach, wykorzystu-
jemy standardowe biblioteki Haskella, gtownie Filesystem. Ponizej prezentu-
jemy kilka funkcji z programu.

[

erNames = filter L, ".0"]) names
paths <- forM properNa \
path =
isDirector

L j_\'r
Files path
return [path]
return (concat paths)

Rysunek 1: Kopiowanie plikow
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Rysunek 3: Kopiowanie plikéw tylko z danym rozszerzeniem



5 Podsumowanie

Programy wykonuje poprawnie kopiowanie jak i réwniez przenoszenie pli-
kow. Widzimy ze podejsciem programowania funkcyjnego jesteSmy w stanie
wykonaé te operacje za pomoca Haskella.
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