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Common sense al

W sztucznej inteligencji jest to zdolnos¢ do
rozumienia prostych faktow dotyczacych
codziennego zycia. Na przyktad nietoperz ma
skrzydta a wiec moze lataé, moze lata¢ a wiec
moze podrézowac z miejsca na miejsce. Jest to
dosy¢ oczywiste dla wszystkich ludzi ale
niekoniecznie  dla  sztucznej inteligencji.
Zdroworozsadkowa sztuczna inteligencja jest
proba nauki wielu oczywistych dla ludzi rzeczy po
aby stworzy¢ system ktéry bedzie funkcjonowat
jako zdrowy rozsadek.



\ Eurisko

Jest jednym z pierwszych systeméw tego typu systemow, zostat on stworzony
przez Douglas Lenata badacza w dziedzinie sztucznej inteligencji, profesora na
Uniwersytecie Stanforda. Eurisko zostato napisane w jezyku programowania Lisp
jednym z najstarszych wysokopoziomowych jezykéw programowania, sktada sie on
z zdroworozsadkowych regut postepowania.



“Traveller Trillion Credit Squadron”

Douglas Lenata w czasie swojej mtodosci byt graczem “Traveller Trillion
Credit Squadron” jest to gra typu role play w ktérej gracze staczajg bitwy
uzywajac stworzonych przez siebie flot statkow. Lenat nauczyt Eurisko
zasad gry i przeanalizowat stworzone przez system strategie, niektére z
nich byty interesujgce inne niepraktyczne, te ktére byte nie przydatne
odrzucat i nakierowywat system na rozwigzania przydante mozna
powiedziec uczyt go zdrowego rozsadku.



Bitwa

Konwencjonalne floty tworzone przez “ludzkich”
graczy skupiaty sie matej ilosci duzych mobilnych
statkow natomiast flota stworzona przez Eurisko byta
stworzong z duzej ilos¢ matych niemoblinych ale tanich
statkow. W 1981 Lenat przetestowat owg strategie na
zawodach w San Mateo, przeciwnicy z tatwosci topili
jego statki jednak nie mogli zniszczyc¢ ich wszystkich -
strategia zadziata a Douglas wygrat zawody. Byto to
wczesne zwyciestwo dla sztucznej inteligencji,
doswiadczenie to nauczyto Douglasa ze jezeli sztuczna
inteligencja ma rozwigzywac¢ duze problemy to musi
ona posiadac zdrowy rozsadek.




Cyc

Przez nastepne dwie dekady Douglas skupit sie na tworzeniu nowego silnika nazwanego Cyc,
wraz wspotpracownikami Michael Witbrock oraz Keith Goolsbey. System zostat nauczony 15
milionéw zdroworozsagdkowych zasad takich jak "nie mozesz by¢ w dwdch miejscach
jednoczesnie", "nie mozesz czegos podniesc, jesli nie jestes w poblizu" czy "pijac kawe, trzymasz

otwarty koniec w gorze", kazda z zasad sama z siebie nic nie wnosi ale jak uwaza Lenet razem
dajg one maszynie cos przypominajacego zdrowy rozsadek.



\ Przydatnosc

System jest wykorzystywany przez Goldman Sachs od do monitorowania
wewnetrznego funkcjonowania swojej infrastruktury technologicznej. Klinika w
Cleveland eksperymentowata z nim w celu odkrywania nowych obszaréw badan
medycznych. Z dokumentu ujawnionego przez informatora Edwarda Snowdena
wynika, ze Agencja Bezpieczenstwa Narodowego(mowa o NSA) wykorzystuje Cyc
do identyfikacji zagrozen terrorystycznych w danych dotyczacych komunikacji
miedzynarodowe.



\ Deep learning

Gdy Douglas wraz ze swojg druzyng budowali Cyc wiele firm zajmujacych sie
sztuczng inteligencja porzucito pisanie zasad na rzecz uczenia maszynowego. Wraz
z proliferacjg internetu a co za tym idzie iloscig dostepnych danych oraz obnizenia
kosztéw mocy obliczeniowej gtebokie sieci neuronowe zaczety wzrasta¢ na
znaczeniu. To wtasnie z wykorzystaniem gtebokich sieci neuronowych googlowskie
AlphaGo w 2016 wygrato z jednym z najlepszych graczy gry go. Byto to wydarzenie
przetomowe wielu ekspertow uwazato ze nastgpi to dopiero w przysztej dekadzie
gdyz w grze go jest wiecej mozliwych pozycji nizatomoéw we wszechswiecie.



Krytyka

Wiekszos¢ ekspertdw zajmujacych sie sztuczng inteligencjg porzucito pomysty
Douga Lenata i skupito sie uczeniu maszynowym oraz gtebokich sieciach
neuronowych. Wielu badaczy uwaza Cyc za porazke z kilku powodow, w tym z
powodu niekonczacej sie liczby danych potrzebnych do uzyskania jakichkolwiek
realnych wynikdw oraz niemoznosci samodzielnego rozwoju systemu. Firmy takie
jak google czy microsoft budujg systemy ktére uczg sie samoczynnie zamiast
pisania regut tak jak robi to Doug ze swoja druzyna.



Ogodlha sztuczna inteligencja

Progres rozwoju sztucznej inteligencji na przestrzeni ostatnich lat jest imponujacy,
mozna ulec wrazeniu ze ogdlna sztuczna inteligencja jest zaraz za rogiem wystarczy
tylko wiecej danych oraz mocy obliczeniowej. Jednak nawet ai wygrywajace tak
skomplikowang gre jaka jest go jest relatywnie waskie w poréwnaniu do
rzeczywistosci z jakag spotykajg sie sieci neuronowe ludzi kazdego dnia. Warto sie
zZwroci¢ uwage na np rozwojowi sztucznych inteligencji stuzacych do prowadzenia
aut, juz lata temu istniaty pierwsze modele i choc jest to produkt pozadany i tatwy
do komercjalizacji to progres jest inkrementalny i dalej nie ma rozwigzania ktére
dziatato by niezawodnie wszedzie. W chwili gdy ai przechodzi ze swiata digtalnego
do rzeczywistego sprawy sie komplikuja i zaczyna by¢ to oczywiste ze potrzebne sa
nowe bardziej innowacyjne pomysty.



Zdrowo rozsgdkowe ai | przysztosc

Jezeli same dane i moc obliczeniowa nie wystarczajg to mozliwe ze préba
zaimportowania regut stworzonych przez Douglas Lenat do sieci neuronowych
przyblizy ludzkos¢ do stworzenia generalnej sztucznej inteligencji.



Zrodta:

- https://www.wired.com/2016/03/doug-lenat-artificial-intelligence-common-sense-engin
e/

- https://en.wikipedia.org/wiki/Traveller (role-playing game)

- https://en.wikipedia.org/wiki/Eurisko

- https://en.wikipedia.org/wiki/Cyc



https://www.wired.com/2016/03/doug-lenat-artificial-intelligence-common-sense-engine/
https://www.wired.com/2016/03/doug-lenat-artificial-intelligence-common-sense-engine/
https://en.wikipedia.org/wiki/Traveller_(role-playing_game)
https://en.wikipedia.org/wiki/Eurisko

