
System do odczytywania 
hieroglifów
Krzysztof Michalski, Kamil Słowiński, 
Dariusz Nostkiewicz, Rafał Gęgotek



Cel projektu

Celem projektu było 
napisanie programu 
rozpoznającego i 
tłumaczącego egipskie 
hieroglify.



Oznaczenia hieroglifów
Do rozpoznawania i przetłumaczenia 
hieroglifów wykorzystana została lista 
znaków Gardinera zawierająca około 
800 hieroglifów. Każdy hieroglif ma 
własne oznaczenie składające się z 
jednej litery i numeru np. B16. 
Hieroglify podzielone są na kategorie 
w zależności od tego co 
przedstawiają. Kategorię w 
oznaczeniu wskazuje litera alfabetu 
np. A przedstawiają mężczyznę, B - 
kobietę, E - ssaki, G - ptaki.



Znaczenie hieroglifów

Każdy znak może oznaczać literę, słowo, lub całe wyrażenie. Często jeden 
znak ma wiele podobnych znaczeń, jednak dużo hieroglifów do dzisiaj nie 
zostało przetłumaczonych.



Biblioteki

• OpenCV - używane do przygotowania obrazu dla sieci neuronowej 
(konwertowanie obrazu do odpowiedniej przestrzeni barw oraz zmiana 
rozmiaru obrazu)

• Tensorflow.keras - służący do stworzenia sieci neuronowej rozpoznającej 
hieroglify

• Numpy - używana do obliczeń numerycznych
• Matplotlib.pyplot - używany do tworzenie wykresów



Dane uczące

Zbiór danych to zbiór stworzony przez Morris Frankena, na podstawie 
hieroglifów z piramidy Unisa, zawierający w sobie 4210 ręcznie oznaczonych 
hieroglifów. Zbiór ten posiada 172 klasy.



Analiza kodu



1.Przetwarzanie obrazu

Funkcja służąca do przekonwertowania obrazu na odcienie szarości i zmiany 
rozmiaru obrazu:



2. Przygotowanie danych uczących

Funkcja odczytująca oznaczenie hieroglifu z 
nazwy pliku:

Wczytanie danych uczących i sprawdzenie 
liczby obrazów przypadających na jeden 
hieroglif:



2. Przygotowanie danych uczących

Następnym krokiem było powiększenie liczby obrazów uczących, gdyż wiele z 
klas miało tylko po 1 obrazie w zbiorze.



3.Sieć neuronowa



3. Sieć neuronowa



4.Uczenie sieci neuronowej

Dane zostały podzielone 
na zbiór treningowy i 
testowy, następnie 
posłużyły uczeniu sieci, 
uzyskując dokładność 
99%



4.Uczenie sieci neuronowej

ACTNet



4.Uczenie sieci neuronowej

Własny model sieci



5.Korzystanie z wytrenowanej sieci

Wytrenowana sieć neuronowa pozwala 
na klasyfikację 172 hieroglifów. Zwraca 
oznaczenie hieroglifu wg listy znaków 
Gardinera oraz jego opis i znaczenie po 
angielsku.



Podsumowanie

Udało się stworzyć system rozpoznający i tłumaczący pojedyncze hieroglify - 
cel projektu został osiągnięty.
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