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\ Koneksjonzim

Jest to ruch w kognitywistyce - dziedzinie nauki, ktora zajmuje sie obserwacja i analiza dziatania
zmystéw, mézgu, oraz umystu a w szczegolnosci ich modelowaniem. Koneksjonizm prébuje wyjasnic
zdolnosci intelektualne przy pomocy sztucznych sieci neuronowych. Zdaniem koneksjonistow,
mobzg jest komputerem i bardzo szybko interpretuje on nieprecyzyjng informacje sensoryczna.



https://pl.wikipedia.org/wiki/M%C3%B3zgowie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Komputer

Sieci neuronowe

Sieci neuronowe to znacznie uproszczone modele mézgu, ktére sktadajg sie z ogromnej ilosci
jednostek (neurondéw) wraz z wagami mierzacymi site potagczen pomiedzy jednostkami. Wagi
dziataja jak synapsy(miejsca komunikacji btony konczacej akson z btong komérkowa drugiej
komorki nerwowej), ktore t3czg neurony.




Sieci neuronowe

Przeprowadzone eksperymenty na tego typu modelach wykazaty umiejetnos$¢ uczenia sie takich
czynnosci jak czytanie, wykrywanie struktur geometrycznych, czy rozpoznawanie twarzy.



Sieci neuronowe

Sieci neuronowe sktadaja sie z ogromnej ilosci pojedynczych neuronéw, ktére sg ze sobg
potaczone. Jednostki w sieci zwykle podzielone sg na trzy klasy: warstwa wejsciowa, ktéra
odpowiada za otrzymywanie informacji do przetworzenia, warstwy wyjsciowej, przechowujacej
wyniki przetwarzania, oraz warstwy posredniej zwanej warstwg ukryta.



Sieci neuronowe a uktad nerwowy.

W przypadku gdy sie¢ neuronowa miata modelowac uktad nerwowy cztowieka to mozna uznad
ze:

- jednostki wejsciowe bytyby analogiczne do neuronéw zmystéw,
- jednostki ukryte bytyby analogiczne do wszystkich innych neuronéw




Dziatanie sieci neuronowej

Sztuczne sieci neuronowe (ANN) sktadajg sie z warstw weztow,
obejmujgcych warstwe wejsciowg, jedng lub wiecej warstw
ukrytych oraz warstwe wyjsciowg. Kazdy wezet (sztuczny neuron)
tgczy sie z innym i ma powigzang wage oraz prog. Jesli wyjscie
dowolnego pojedynczego wezta przekracza okreslong wartosc¢
progowaq, wezet ten jest aktywowany podczas wysytania danych
do kolejnej warstwy sieci. W przeciwnym razie zadne dane nie sg
przekazywane do nastepnej warstwy sieci.




Nauka sieci neuronowej

W procesie uczenia sie sieci stawia sie przyktadowe zadanie
(rozpoznawanie ksztattéw, pisma recznego, twarzy, dzwiekow
itp.), a nastepnie zgodnie z zatozong strategig uczenia modyfikuje
sie pofgczenia elementow sieci, a doktadniej wspotczynniki
wagowe potgczen. Uczenie sieci nie przebiega wedtug jednej,
wybranej strategii. Jest to raczej postepowanie metodg prob i
btedow. Podaje sie na wejsciu sieci rozne wzorce, a sie€ na
podstawie roznicy wyniku wyjsciowego w stosunku do wzorca
modyfikuje wagi potgczen.




Classification

Metoda uczenia sieci

Metody uczenia sieci:

Supervised learning

- uczenie bez nadzoru, zwane réowniez ,uczeniem bez nauczyciela”, ktére polega na
tym, ze sieC, na podstawie zaleznosci w podawanych danych wejsciowych, stwarza
wiasne kategorie w celu wiasciwego rozpoznawania sygnatéw wejsciow

- uczenie nadzorowane, zwane rowniez ,uczeniem z nauczycielem”, ktére polega na
porownaniu sygnatu wyjsciowego sieci ze znanymi prawidtowymi odpowiedziami



Trening siecli heuronowe]

Odpowiednie wytrenowanie sieci
neuronowej jest kluczowym
elementem jej wtasciwego
funkcjonowania. Sie¢ za bardzo
wytrenowana nie bedzie w stanie
rozpoznawac danych zblizonych
do wzorca oraz uogolniac
wynikéw. W swoim dziataniu taka
sie¢ neuronowa bedzie podobna
do algorytmow klasycznych. Sieé
za mato wytrenowana bedzie z
kolei popetnia¢ zbyt duzo btedow,
przez co uzytecznosc takiej sieci
bedzie znikoma.




\ Przyktady zastosowania sieci heuronowych

Pojazdy autonomiczne
Google Translate
Rozpoznawanie twarzy
Uktady sterujace
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Dziekujemy za uwage



