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Spring Boot



Czym jest Spring Boot i dlaczego
zdobyt duzg popularnosc?

Spring Boot jest mikro-frameworkiem typu open-source wprowadzonym przez firme
Pivotal. Dostarcza on programistom platforme do rozpoczecia pracy z automatycznie
konfigurowalng aplikacjg Spring klasy produkcyjnej. Dzieki niemu programisci moga
szybko rozpoczgc¢ prace, nie tracgc czasu na przygotowanie i konfiguracje aplikacji
Spring.

Za popularnoscig Spring Boot stoi przede wszystkim wykorzystywanie Javy, ktora jest
jednym z najpopularniejszych jezykow programowania na swiecie. Poza tym, Spring
Boot jest narzedziem, ktére pomaga szybko uruchomic¢ aplikacje bez koniecznosci
martwienia sie o poprawng i bezpieczng konfiguracje.

Ponadto, spotecznos$¢ uzytkownikéw jest ogromna. Istnieje mndstwo darmowych
materiatow do nauki i kursow.



Spring a Spring Boot '

Framework Spring koncentruje sie na
szybkim  wstrzykiwaniu  wymaganych
zaleznosci (dependency injection) oraz na
tworzeniu aplikacji luzno ze sobg
powigzanych (loose coupling).

Z kolei Spring Boot koncentruje sie na
skroceniu dlugosci kodu, a takze
zapewnieniu tatwego sposobu
uruchamiania aplikacji Spring.

Spring Boot




Gtowne cechy

L atwiejsze tworzenie samodzielnych aplikacji Spring

Wbudowany bezposrednio Tomcat, Jetty lub Undertow (bez potrzeby
rozmieszczania plikow WAR)

Dostarczanie zaleznosci startowych, aby uproscic¢ konfiguracje
Automatyczne konfigurowanie Springa i bibliotek innych firm

Dostarczanie funkcji gotowych do wykorzystania w produkcji, takich jak
metryki, kontrole stanu i zewnetrzna konfiguracja

Catkowity brak generowania kodu i brak wymagan co do konfiguracji XML



Zalety i wady

o v

mniej kodu zrédtowego e mniejsza kontrola aplikac;i
brak koniecznosci e problematyczna konwersja na
konfiguracji XML projekt typu Spring Boot

tatwy start i zarzgdzanie e nieodpowiedni do projektéw na
aplikacjami duzg skale (duza ilos¢

duza spotecznosc nieuzywanych zaleznosci
wbudowany Tomcat skutkuje duzym rozmiarem
duza ilos¢ funkcjonalnosci pakietu)

dostepna od poczagtku



Wstepna konfiguracja projektu

Gradle — jest narzedziem stuzgcym do budowania
projektéw. Pozwala ono na zautomatyzowanie
tego procesu. Jest oparty na koncepcjach
Apache Ant i Apache Maven. Ponadto
wykorzystuje on jezyk dziedzinowy — DSL (ang.
Domain Specific Language), ktéry utatwia
wykonywanie standardowych zadan zwigzanych z
budowaniem projektu. Zamiast formy XML
uzywanej przez Apache Maven do deklarowania
konfiguracji projektu uzywa dedykowanego pliku
.gradle.

Gradle
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Build.gradle

id 'org.springframework.boot' version '2.1.3.RELEASE'

}
apply plugin: 'java'

apply plugin: 'io.spring.dependency-management’

dependencies {
compile 'org.springframework.boot:spring-boot-starter-web'
testCompile 'org.springframework.boot:spring-boot-starter-test’

testCompile 'org.testng:testng:6.14.3'
}

bootJar {
baseName = 'bsg5-chapter7’
version = '1.0.0'

}

sourceCompatibility
targetCompatibility

test {
useTestNG()




1 ' public class Greeting {
I€IrWSZ€e KIOKI Z€E rin sessoge
public Greeting(String message) {

Spring Boot'em cz.1 SRt

public Greeting() {
}

7.3.1 Building the Application public String getMessage() {

return message;

}

public void setMessage(String message) {
this.message = message;

Listing 7-3. chapter7/src/main/java/com/bsg5/chapter7/
Chapter7Application.java

}

@0verride
import org.springframework.boot.SpringApplication; public boolean equals(Object o) {

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication; 4F {this = 0) Tetinn trie;
if (!(o instanceof Greeting)) return false;

@SpringBootApplication Greeting greeting = (Greeting) o;
public class Chapter7App1ication { return Objects.equals(getMessage(), greeting.getMessage());

package com.bsg5.chapter7;

}
public static void main(String[] args) { @override

SpringApplication.run(Chapter7Application.class, args); publictivchashEcaes)id
return Objects.hash(getMessage());

}




P i e rWS Ze k ro ki Z e Listing 7-5. chapter7/src/main/java/com/bsg5/chapter7/

GreetingController.java

Spring Boot'em Cz.2 |[uuaiig

import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

public class GreetingController {

@RequestMapping(value = {"/greeting/{name}", "/greeting"})
Greeting greeting(@PathVariable(required = false) String name) {
String object = name != null ? name : "world";

/* Jack Griffin is the name of the "Invisible Man." #/
if (object.equalsIgnoreCase("jack griffin")) {
return new Greeting("I don't know who you are.");

@Configuration } else {
@ComponentScan return new Greeting("Hello, " + object + "!");

www.educba.com




Testowanie Spring Boot

Pierwszym podejsciem w
testowaniu aplikacji Spring Boot

JeSt beZpOS’rednle WyWO+an|e @Test(dataProvider = "greetingData")

metOd kontrOIQra W tak|m public void testDirectGreeting(String name, String greeting) {
5o . assertbquals(

pOd eJ SCIUu fa ktyczn e greetingController.greeting(name).getMessage(),

sprawdzamy czy logika zostata
poprawnie zaimplementowana,
jednak pomijamy duzg czesc¢
funkcjonalnosci samego
kontrolera.



Testowanie
Spring Boot

Drugim podejsciem jest uzycie
TestRestTemplate. Dzieki niemu,
testujemy nasz kontroler
symulujgc prawdziwe zapytania
HTTP, co pozwala nam lepigj
odwzorowac realne przyktady
uzycia. Pozwala nam tez
sprawdzi¢ czy kontroler zwraca
poprawne odpowiedzi HTTP

@SpringBootTest(webEnvironment = SpringBootTest.WebEnvironment.RANDOM PORT)
public class TestGreetingController extends
AbstractTestNGSpringContextTests {

@Autowired

private GreetingController greetingController;

@LocalServerPort

private int port;

@Autowired

private TestRestTemplate restTemplate;

@DataProvider
Object[][] greetingData() {
return new Object[][]{
new Object[]{null, “Hello, world!"},
new Object[]{"World", "Hello, World!"},
new Object[]{"Andrew", "Hello, Andrew!"},
]

new Object[]{"Jack Griffin", "I don't know who you are."}

}

@Test(dataProvider = “"greetingData")
public void testRestGreeting(String name, String greeting) {
String url = "http://localhost:" + port + "/greeting/" +
(name != null ? name : “");
Responsebntity<Greeting> result =
restTemplate.getForEntity(url, Greeting.class);
assertfquals(result.getStatusCode(), HttpStatus.OK);
assertbquals(result.getBody().getMessage(), greeting);

}

@Test(dataProvider = “greetingData")
public void testDirectGreeting(String name, String greeting) {
assertEquals(
greetingController.greeting(name).getMessage(),
greeting);




Konfiguracja w Spring Boot

Konfigurowanie aplikacji Spring Boot nie jest wymagane. Anotacja
@SpringBootApplication robi to za nas. Powinna ona wykry¢ i
potgczy¢ wszystkie komponenty naszej aplikacji w danym pakiecie,
pod warunkiem, ze nie robimy niczego nadzwyczajnego. Spring
Boot automatycznie wykryje kazdy Bean w aktualnym pakiecie.



Obstuga wyjatkow

W celu utworzenia wtasnego wyjgtku wystarczy stworzy¢ nowg klase, ktora
bedzie rozszerzata np. RuntimeException.

Dla takiej klasy mozemy za pomocg adnotac;ji
wybrac jaki kod http ma by¢ zwracany wraz z jego wystgpieniem.

Ta adnotacja moéwi klasie na jaki kod http ma zostac
zmapowany rzucony wyjatek.

@ResponseStatus (HttpStatus.NOT _FOUND)

public class ArtistNotFoundException extends RuntimeException {




Przechwytywanie wyjgtkow

Do przechwytywania wyjgtkdw mozemy utworzy¢ osobng klase, do ktorej
wystarczy dodac adnotacje

Nastepnie tworzymy w niej metode do ktorej dodajemy kolejng adnotacje
, W ktorej podajemy jakiego rodzaju wyjatki majg byc¢
przetwarzane przez te metode.

@ControllerAdvice

public class ApiExceptionHandler
@ExceptionHandler(value = { IllegalArgumentException.class, IllegalStateException.class
public ResponseEntity<Object> handleException()...



Integracja z bazg danych

Integracje z bazg danych rozpoczynamy od dodania zaleznosci:

Przyktad wskazuje na zatgczenie bazy H2, w
org.springframework.boot</groupld> przypadku ChQCi do*aczenia InnyC,h SerV-VerO,V,V
tId>spring-boot-starter-data-jpa</artifactIid> bazodanowych wystarczy zmieni¢ zaleznos¢, np.
dla PostgreSQL.:

d>com.h2database</groupld>
tId>h2</artifac
runtime</sc

<dependency>
<groupId>org.postgresql</groupId>
<artifactId>postgresql</artifactId>

<scope>runtime</scope>
</dependency>




Konfiguracja potgczenia

Domysina konfiguracja Spring Boot powoduje potgczenie do tzw. in-memory store z wartosciami:
e sajako nazwa uzytkownika
e pustym hastem

Konfiguracje te mozna zmieni¢ w pliku application.properties badz poprzez plik YAML application.yaml
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Konfiguracja potgczenia

application.properties YML

spring.datasource.url=jdbc:h2:mem:testdb
spring.datasource.driverClassName=org.h2.Driver

spring:

spring.datasource.username=sa
spring.datasource.password=password
spring.jpa.database-platform=org.hibernate.dialect.H2Dialect

username:
password: pa
driverClassNam
jpa:
spring.jpa.database-platform: org.hibernate

Przy wykorzystaniu H2 pamiec¢ bazy domysinie bedzie ulotna, tj. resetowana przy restarcie aplikacji. W
celu zmiany takiej sytuacji nalezy wykorzystac przechowywanie danych w pliku, zmieniajgc wartosc¢
spring.datasource.url:

spring.datasource.url=jdbc:h2:file: /data/demo spring:
datasource:

url: jd h2:file:/data/demo




Inicjalizacja danych

W celu inicjalizacji bazy danymi mozna stworzy¢ plik data.sql, ktory bedzie zwyktym skryptem SQL, a
nastepnie umiesci¢ go w katalogu src/main/resources, ktory bedzie automatycznie uruchamiany
przez Spring Boot. Rozwigzanie takie moze by¢ wykorzystywane np. przy testowaniu aplikacji.




CRUD Repository

Interfejs CrudRepository zapewnia dostep do operacji typu CRUD dla okreslonego typu. Ponizej
przedstawiono przyktad wyszukiwania elementu poprzez jego ID.

CityRepository.java

Dzieki rozszerzeniu CrudRepository otrzymujemy dostep
do podstawowych metod dla danego modelu. W naszym
przypadku jest to City.

@Repository
public interface CityRepository extends CrudRepository<City, Long> {

i

ICityService.java ICityService zapewnia dostep do metody wyszukujgcej

public interface ICityService { Mmiasta po jego ID.

Optional<City> findById(Long id); CityService.java

@sService
public class CityService implements ICityService {

private final CityRepository cityRepository;

public CityService(CityRepository cityRepository) {

CityService zawiera implementacje metody findByld, do i
pobrania danych z bazy wykorzystujemy CityRepository ’
o o 5 Override
wstrzykniete do CityService | suiuupau—"—

return cityRepository.findById(id);
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