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if (event.type == "ScrollEvent") {
handleScrollEvent(event.data)

} else if (event.type == "ButtonClickEvent") {
handleButtonClickEvent(event.data)
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Zalety

Asynchronicznos¢

Wywotanie procedury z dowolnego
miejsca

Mozliwos¢ uporzgdkowania logiki
Wyzszy poziom abstrakc;ji

Wady

Nie zwraca wartosci
tatwo zrobi¢ batagan



Asynchroniczne EJB



EJB - technologia dziatajgca po stronie serwera, ktora "kapsutkuje” logike
biznesowg aplikacji. Logika biznesowa to czesc kodu, ktéra spetnia cel aplikacji.
Nie zajmuje sie prezentowaniem danych biznesowych czy bezposrednig obstugg
bazy danych. Zastosowanie zwalnia uzytkownika EJB z koniecznosci
opracowywania wtasnych metod obstugi komponentow.



Kontener EJB zarzgdza ziarenkami korporacyjnymi, ktére sg w nim zawarte. Dla kazdego ziarna,
kontener jest odpowiedzialny za rejestrowanie obiektu, zapewnienie zdalnego interfejsu dla obiektu,
kreacjg i destrukcjg instancji obiektu oraz zarzgdzaniem aktywnym stanem obiektu.

Gtéwng zaletg EJB jest nakierowanie projektanta na pewne sprawdzone sposoby rozwigzania
typowych problemow w systemie rozproszonym: zarzgdzanie potgczeniami, transakcja rozproszona,
mapowanie danych na model obiektowy itp.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/System_rozproszony

sesyjne sterowane encyjne
komunikatami

Ziarna sesyjne sg uzywane do umieszczania w nich logiki aplikacji - kodu, ktéry przetwarza dane.

Encyjne EJB reprezentujg w sposob obiektowy dane (np. dostarczajg obiektowego spojrzenia na relacyjng
baze danych)

Ziarna sterowane komunikatami znajdujg zastosowanie w przetwarzaniu asynchronicznym i w
zaawansowanych modelach wspotpracy oprogramowania.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Logika
https://pl.wikipedia.org/wiki/Mapowanie_obiektowo-relacyjne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Baza_danych

Ziarna sesyjne mogg implementowac asynchroniczne metody, biznesowe metody
gdzie kontrola jest zwracana klientowi przez ziarno przed przed inwokacjg metody
na ziarnie. Klienci mogg wtedy uzyc¢ API zeby otrzymac wynik. Asynchroniczne
metody sg uzywane dla dtugoterminowych operacji, zadan obcigzajgcych
procesor lub do polepszenia czasu odpowiedzi aplikaciji jezeli wynik wywotywanej
metody nie jest od razu potrzebny.

Zwrot kontroli przez ziarno pozwala klientowi na wykonywanie innych zadan
podczas wykonywania sie metody.
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Asynchroniczny REST



Uzycie serwisow asynchronicznych REST

- cenna w przypadkach, gdy dostepnosc¢ ustugi jest niska
- wymiana informacji niezalezna od czasu

- nie zatrzymuje wszystkich innych operacji
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Calling Thread
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Linki

- Artykut z implementacjg przyktadu ustug turystycznych:
https.//openliberty.io/blog/2019/01/24/async-rest-jaxrs-microprofile. html

- Kolejny przyktad:
https://bloq.allegro.tech/2014/10/async-rest.html
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Mikroserwisy



Jak dziatajg mikroserwisy?

Roztozenie aplikacji na mniejsze komponenty
Prostsze i inteligentniejsze przetwarzanie
Zdecentralizowane zarzgdzanie bibliotekami i API
Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci
Tolerancja btedow

Systemy ewolucyjne

Zdecentralizowane dane
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Kiedy uzywac mikroserwisow?

Gdy system rosnie pod wzgledem wymagan i funkcjonalnosci.
Kiedy musimy ponownie wykorzystac¢ ustugi.
Kiedy centralizacja interfejséw APl zaczyna blokowac¢ ewolucje systemu.

Gdy istnieje potrzeba wdrozenia nowych funkcji, interfejsow API, bibliotek, bez
przepisywania catego oprogramowania.
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Zalety i wady mikroserwisow

Zalety

Elastyczne skalowanie

Niezalezne wdrazanie

Szybka eliminacja pojedynczej awarii
Mniejsze ryzyko zepsucia aplikaciji
Minimalizacja przestojow po wydaniu nowej wersji
tatwiejsza aktualizacja

tatwiejsza praca z wieloma zespotami
tatwiejsze do zrozumienia

tatwiejsza rozbudowa

Mozliwos¢ niezaleznej zmiany

Moze miec€ rézne bazy danych
Niezalezny od technologii

Wady

Produktywnos¢ rozwoju

Moze by¢ trudny do debugowania
Komunikacja miedzy mikroserwisami
Postepowanie z btedami
Aktualizacja udostepnionych danych
Zautomatyzowane wdrazanie
Trudnosc identyfikacji btedow
Monitorowanie
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Wzorce projektowe

Aggregator pattern - wzorzec opiera sie na stworzeniu kilku mikroserwisow,
z ktorymi jeden - agregator - komunikowatby sie i zbierat potrzebne
odpowiedzi.

Proxy pattern - wariacja Aggregator pattern wyrdzniajgca sie tym, ze Proxy
Service decyduje ktory mikroserwis zostanie wykorzystany w zaleznosci od
potrzeb

Chained pattern - opiera sie na tancuchu mikroserwiséw, ktére komunikujg

sie sekwencyjnie
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4) Branch pattern - dziata jako wariacja Aggregator Pattern, moze
wywotywac rézne tancuchy mikroserwiséw réwnolegle

5) Asynchronous pattern - polega na asynchronicznej komunikacji
mikroserwisOw za pomocg brokera komunikacyjnego

Microservice A

Microservice B ¢

| Service B H Service C J

Service D ]‘_{ Service E H Service F ]

MESSAGE TOSERVICE §

Message broker

MESSAGE FRUM SERVICE A
AMPQ
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Implementacja mikroserwisow

Wybor konkretnego wzorca w projekcie powinien by¢ uzalezniony od struktury i celu uzycia
aplikacji. Przyktadowo: projektujgc aplikacje, ktora zbierataby potwierdzenie wptaty w banku a
nastepnie generowataby potwierdzenie ptatnosci dla klienta stworzylibySmy dwa mikroserwisy -
jeden czytajgcy informacje o wptacie i potwierdzajgcy jg w banku, oraz drugi, wysytajgcy potrzebne
informacje takie jak nowy kod kreskowy. Nastepnie zbudowalibysmy trzeci, bardziej ztozony
mikroserwis uzywajgcy powyzszych. Bytoby to klasyczne uzycie Aggregator Pattern.

Aggregator |
S =--—
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