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Composite application (microservices)
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Service registry

Adresy IP konteneréw i maszyn wirtualnych sg dynamiczne i
czesto ulegajg zmianie. W konsekwencji lokalizacje serwiséw
rezydujgcych w kontenerach réowniez ulegajg zmianie. Jak
wiadomo instancje mikroserwisdw sg tworzone i usuwane na
biezaco. Powstaje wiec pytanie jak klienty, korzystajgce z
mikroserwisdw moga poradzi¢ sobie z tym problemem? Z
pomoca przychodzi wzorzec projektowy Service Registry.

Client register/unregister

service Jocation

Service
Service Registry jest bazg danych wszystkich tworzonych . Se“‘°2>
serwisow. Po utworzeniu, mikroserwisy sg zapisywane do tej
bazy danych (register) natomiast po ich wytaczeniu s3 z nigj
usuwane (unregister). Aplikacje klienckie uzyskujg dostep do
Service Registry, ktéry odpowiedzialny jest za sprawdzenie, czy
mikroserwis jest dostepny oraz za udostepnienie jego lokalizacji
klientowi.

discover

service locatin
registar/unregister

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha



Abstraction

e nastawienie na potrzeby klienta, a nie obecng sprzetowg architekture
e traktowanie warstwy sprzetowej w sposob abstrakcyjny
e wysoka skalowalnos¢ warstwy sprzetowej, uzycie zgodne z zapotrzebowaniem



Config server

Config server jest warstwg odpowiedzialng za
dostarczanie konfiguracji do mikroserwisow oraz
przechowywanie konfiguracji. Pozwala ona pozby¢ sie
problemodw zwigzanych z koniecznoscia restartowania
kontenera po zmianie ktorejs z danych
konfiguracyjnych np. hasta do bazy danych. Po starcie
Config Server’a dane konfiguracyjne mikroserwiséw
pobierane sg ze $ciezki okreslonej w systemie kontroli
wersji.

properties

Config Server |

propertes path

properties

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha
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Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

Api Gateway stuzy jako tzw. “frontend” dla klientdw chmurowych. W skrdcie jest to publiczne

API, dzieki ktéremu jednym zapytaniem uzytkownicy moga wykonywac bardziej

skomplikowane operacje, mimo ze wymaga to komunikacji z wieloma aplikacjami. Mozna na

ten wzorzec spojrzec jak na proxy, ktore przyjmuje zadanie i wysyta odpowiednie

zgdania/zadanie do wtasciwych serwisow. Czasami stworzonych API jest wiecej w zaleznosci

od typu klienta (np. osobne dla urzadzen mobilnych i przegladarkowych).




Circuit-Breaker

Successful request threshold reached Fallure threshold reached

Timeout imer expired

Half-Open

Any request fails

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

Mechanizm ma nazwe pochodzacg od obwodu elektrycznego, poniewaz dziata w bardzo podobny
sposdb. Sam wzorzec jest jak proxy, ktore decyduje czy dane zapytanie ma sie przetworzy¢. Wzorzec ten
w przypadku wykrycia bteddéw z zapytaniami stara sie unormowac sytuacje, anizeli pozwaladé na dalsze
zalewanie serwisu zapytaniami, na ktdre serwis nie odpowie lub odpowie po bardzo dtugim czasie.

Wyrdznia on 3 tryby dziatania:

e Closed - serwis dziata prawidtowo i zapytania sg przekazywane do serwisu. Jezeli napotka
timeout, to licznik niepowodzen sie zwieksza. W momencie gdy licznik przekroczy pewien limit,
stan zamienia sie na half-open.

e Open - serwis automatycznie na kazde kolejne zapytanie zwraca wyjatek.

e Half-Open - ogranicza liczbe przekazywanych zapytan do serwisu. Jezeli koriczg sie
powodzeniem, to licznik sie zeruje i nasz obwdd przechodzi w stan closed. W przypadku gdy
jakiekolwiek zapytanie sie nie powiedzie, obwdd przechodzi na stan open na jakis okreslony czas.



Twelve factory



Codebase

Staging

jedno repozytorium na aplikacje
czesci wspolne kodu jako biblioteki

P —— Testing
=z

repozytorium musi by¢ zarzadzane systemem E |
kontroli wersji np. Git - Development
zaletg tego podejscia jest mozliwosc prostego
budowania aplikacji w wersji deweloperskiej, P
przejsciowej lub produkcyjnej

Developer 2

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices
Autor: Rhuan Rocha
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Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

e zaleznosci muszg by¢ zadeklarowane i odizolowane od kodu

e w praktyce wigze sie to z korzystaniem z narzedzi do zarzgdzania projektem np. Maven,
Gradle, SBT

e dla przyktadu w Mavenie jest plik pom.xml gdzie deklaruje sie zaleznosci projektu



Config

Pliki konfiguracyjne zawierajg m.in:

e dane dostepu do bazy danych (adres, port,
dane logowania oraz schemat)

e ustawienia cache’'owania pamieci

e dane dostepu do kolejek (adres, port oraz
dane logowania)

Jego charakterystyka to gtéwnie:

e separacja konfiguracji od kodu - kod
pozostaje niezmienny dla roznych srodowisk
w porownaniu do konfiguragji

e zalecane wstrzykiwanie konfiguracji
w zaleznosci od srodowiska

e pliki konfiguracyjne wymagaja
odpowiedniego zabezpieczenia

Production

Staging
config
{é}—) Testing
=
f— config
=—
]
@—» Development
Codebase
config
—> Developer 1
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Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha




Backing services
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File Repository

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

e S3to dodatkowe serwisy uzywane przez aplikacje takie jak baza danych, serwis
komunikatow, repozytorium plikow czy serwis email.

Kazdy z nich jest postrzegany jako zasdb przez twelve-factor.
e Kazda aplikacja musi by¢ dostepna poprzez dane podane w konfiguracji (adres URL
lub lokalizacja). Dzieki temu zmiana lokalizacji serwisu nie wymaga zmian w kodzie.



Build, Release, Run
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Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

Proces transformacji kodu, do danego srodowiska powinien zosta¢ podzielony na trzy etapy:

e Build - kompilacja i pakowanie kodu zrodtowego do postaci wykonywalnej np. WAR,

EAR.

e Release - moment wstrzykiwania konfiguracji do postaci wykonywalnej. W rezultacie
mamy wykonywalng aplikacje wraz z konfiguracjg dla danego srodowiska.
e Run - inicjalizacja aplikacji na danym srodowisku.

Caty ten proces utatwia zarzadzanie i automatyzacje procesu wdrazania danej aplikacji.




Processes

request 2 \

Microservice

Information shared
between the requests

Zrédto: Java EE 8 Design Patterns and Best Practices, Autor: Rhuan Rocha

Metodologia twelve-factor mowi jasno, ze kazdy proces ma by¢ bezstanowy i nie powinien
przechowywac informacji. Jezeli sg jakies informacje, ktore chcielibysmy zachowac,
powinnismy skorzystacé z bazy danych. Taka technika pozwala zapobiec problemom
zwigzanym z przetwarzaniem rownolegtym, gdzie otrzymywane zapytania mogg by¢
przetwarzane przez inny proces lub nawet serwer.



Port binding

e brak zaleznosci aplikacji od zewnetrznych serwerdw, np. Tomcat, Apache
e dostep do aplikacji za pomocg URL i przydzielonego portu
e kazdy serwis moze dziatac jako serwis zastepczy



Concurrency

e mozliwosé skalowania aplikacji poprzez uruchamianie wielu instancji serwisow
e aplikacja musi byc¢ stateless
e szybsze uruchamianie aplikacji dzieki konteneryzacji



Disposability

e serwisy powinny moc wystartowac i zatrzymac sie w kazdej chwili
e zatrzymanie procesu nie powinno miec¢ zadnego wptywu na dziatanie catej aplikagji,
powinno zwolnié¢ zasoby, w razie koniecznosci powinien by¢ zapisany stan procesu



Dev/prod parity

Wszystkie srodowiska tj. testowe, deweloperskie i produkcyjne powinny by¢ jak najbardziej
do siebie zblizone. Pozwala to unikng¢ bteddw w trakcie przenoszenia zmian z srodowisk

testowych na produkcyjne



Logs

W tradycyjnym srodowisku, logi moga by¢ przechowywane w plikach. Jednakze moga
pojawic sie problemy takie jak brak miejsca na dysku.

Pliki z logami mogg zostac utracone podczas zmiany rozmiaru w chmurze. Aby temu
zapobiec nalezy traktowac logi jako strumien zdarzen. Dzieki temu logi mozemy
przechowywac w dowolnym miejscu.



Admin processes

Wszelkie migracje danych, skrypty inicjalizujgce, czyszczenie cache itp. powinny
by¢ zautomatyzowane ze wzgledu na uzywanie rdznych srodowisk. Pozwala to na unikniecie
rdznic miedzy nimi i zmniejszenie ilosci potencjalnych btedow.



Dziekujemy za uwage!



