System do
odczytywania
nieroglifow przy
uzyciu bilbioteki
scikit-image
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Cel Projektu

Celem projektu byt project i implementacja systemy rozpoznajgcego hieroglify na podstawie
obrazow i pokazanie ich ttumaczen.



Jak trudno jest czytac hieroglify?

» Kolejnosc¢ czytania
* Wizja artystyczna

* Kontekts: fonogramy lub ideogramy



Kolejnosc
czytania
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Called waw.

Like b in bet
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Sposob dziatania programu

Woczytanie obrazow i przygotowanie etykiet w formacie fonem_znaczenie.jpg

Przetwarzanie obrazow: kowersja do skali szarosci, progowanie, usuwanie szumow, skalowanie do
statego rozmiaru

Budowa i trenowanie sieci neuronowej

Proba odczytu znaczenia z dostarczonego obrazu



Uczenie siec
wyglad probk

/1 [e=s===sss=coss=cooscooscooscoos] S {5019ns/step - loss: 2.7702 - laccuracy: 0-2353
d a nyC h Epoch 4/10
111 [=============================c= - Bs'22ms/step — loss: 2.7359 - accuracy: B.5294
« 7/ . Epoch 5/10
1/ [==========s===s=====c====c==z=====] - @s 20ms/step - loss: 2.7005 - accuracy: 0.7859
wejsciowych
VA [==============================1 - Bs A3ms/step -~ loss 2068120~ accuracy: B.7647
Epoch 7/10
1/1 [==============================] - 0s 12ms/step - loss: 2.6176 - accuracy: 0.8235
Epoch 8/10
171 \[========s==============—=======|| -~ Bs/13ms [Step — loss: 2.5683 - accuracy: B.8824
Epoch 9/10
1/ [============================c=c=] - s 10ns/step — Lossx 2.5111 - accuracy: 0.9412

0s 11ms/step 5 2 accuracy: 0.




Obrazy
kontrolne

e




i o e L e e - S

o S ‘. ¢ 5
def readHlero(lmageName)
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test_image = io.imread(imageName)

test_image = transform.resize(test_image, (32, 32))

test_image_gray = rgb2gray(test_image)

thresh = threshold_otsu(test_image_gray)

test_image_binary = test_image_gray > thresh

test_image_cleaned = remove_small_objects(test_image_binary, =10, =1)

test_image_apl = test_image_cleaned.reshape(-1, 32, 32, 1)

prediction = model.predict(test_image_apl)

predicted_class = np.argmax(prediction)

predicted_hieroglyph = files[predicted_class]

predicted_hieroglyph =_ predicted_hieroglyph[:predicted_hieroglyph.find(' 9]

print("Predicted hieroglyph: ", predicted_hieroglyph)
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Bibliografia:

* M.Collier, B.Manley(1998). “How to Read Egyptian Hieroglyphs: A Step-by-Step Guide to
Teach Yourself.” London: British Museum Press.

Uzyte biblioteki:

 scikit-image: przygotowanie obrazu do przetwarzania
* Tensorflow: tworzenie sieci neuronowej

* Numpy: obliczenia numeryczne

e Os: zarzgdzanie plikami


https://www.egyptianhieroglyphs.net/gardiners-sign-list/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Gardiner%27s_list
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