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Abstrakt:

Projekt polega na stworzeniu semantycznej wyszukiwarki do wybranej kategorii na wikipedii,
w naszym przypadku wybraliSmy gry wideo jednakze moze to by¢ dowolna wybrana przez
nas tematyka. Program pobiera informacje o grach z polskiej wersji jezykowej Wikipedia,
przetwarza dane i umozliwia wyszukiwanie gier na podstawie podanego zapytania.

1. Wstep

Aktualnie dostep do informaciji jest tatwiejszy niz kiedykolwiek wczesniej, istotne jest
posiadanie efektywnych narzedzi do przeszukiwania tych informacji. Problemem, ktory nasz
projekt rozwigzuje, jest brak fatwego dostepu do semantycznego wyszukiwania informacji w
Wikipedii. Tradycyjne wyszukiwarki czesto nie sg w stanie zrozumie¢ kontekstu zapytan, co
prowadzi do wynikow niezgodnych z oczekiwaniami uzytkownika.

2. Rozwiniecie

Nasz projekt sktada sie z kilku kluczowych komponentow:

Pobieranie danych: Uzywamy biblioteki wikipediaapi do pobierania danych o wybrane;j
tematyki z polskiej wersji jezykowej Wikipedia. Pobierane sg strony z réznych kategorii
zwigzanych dang tematyka, a nastepnie sg przetwarzane i zapisywane w formie JSON.

Przetwarzanie danych: Dane sg nastepnie przetwarzane za pomocg metody
preprocess_and_vectorize_data z stworzonego przez nas modutu semantic_search.py.
Uzywamy biblioteki nltk do usuniecia stopwords z jezyka polskiego, a nastepnie biblioteki
TfidfVectorizer do wektoryzacji danych.

Wyszukiwanie semantyczne: Wyszukiwanie semantyczne odbywa sie poprzez poréwnanie
wektora zapytania z wektorami dokumentéw za pomocg cosine_similarity * z biblioteki
sklearn.

*cosine_similarity to modut pozwalajgcy na poréwnanie podobienstwa zapytania i
dokumentéw za pomocg Cosine similarity, czyli podobienstwa kosinusowego, to miara
uzywana do obliczenia podobienstwa miedzy dwoma wektorami. Jest to metoda stosowana
w wielu dziedzinach, w tym analizie tekstu, gdzie wektory reprezentujg dokumenty lub frazy.

Podobienstwo kosinusowe mierzy kat miedzy dwoma wektorami. Jesli wektory sg
identyczne, kat miedzy nimi wynosi O stopni, a podobiehAstwo kosinusowe wynosi 1. Jesli
wektory sg catkowicie rozne, kat miedzy nimi wynosi 90 stopni, a podobienstwo kosinusowe
wynosi 0.

W kontekscie naszego projektu, cosine_similarity z biblioteki sklearn jest uzywane do
porownania wektora zapytania z wektorami dokumentow. Kazdy dokument (w tym



przypadku strona z informacjami o grze wideo) jest reprezentowany jako wektor w
przestrzeni wielowymiarowej. Zapytanie jest przeksztatcane w te samg przestrzen
wektorowg. Nastepnie, podobienstwo kosinusowe jest uzywane do obliczenia kata miedzy
wektorem zapytania a wektorami dokumentéw. Dokumenty sg nastepnie sortowane wedtug
ich podobienstwa do zapytania, a te 0 najwyzszym podobienstwie kosinusowym sg
zwracane jako wyniki wyszukiwania.

W efekcie, cosine_similarity pozwala na semantyczne wyszukiwanie, poniewaz dokumenty,
ktoére sg "podobne" do zapytania (w sensie, ze majg podobne wektory), sg uwazane za
bardziej relewantne.

Interfejs uzytkownika: Uzywamy biblioteki tkinter do stworzenia prostego interfejsu
uzytkownika, ktéry pozwala na wprowadzanie zapytan i wyswietlanie wynikow.

3. Podsumowanie

W naszym projekcie dzieki podobiehstwo kosinusowemu sprawdzamy podobienstwo frazy z
zapytania z dokumentami z Wikipedii co pozwala sprawdzi¢ ich podobienstwo i na tej
podstawie przedstawi¢ wyniki relatywne do zapytania co pozwolito stworzy¢ funkcjonalng
semantyczng wyszukiwarke gier wideo. Aplikacja pobiera dane z polskiej wersji jezykowej
Wikipedia, przetwarza je i pozwala na wyszukiwanie na podstawie zapytan. Wyszukiwarka
jest w stanie zrozumie¢ kontekst zapytania i dostarczy¢ odpowiednie wyniki.
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