System do odczytywania
hierogliféw przy uzyciu
scikit-image
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Cel projektu

Problemem rozpatrywanym w zadaniu byto stworzenie programu, ktory jest
w stanie rozpoznac hieroglif widoczny na wczytanym obrazku. Rozpoznawanie
hieroglifu miato by¢ realizowane przy uzyciu biblioteki scikit-image.



Oznaczenia

W programie uzywalismy hieroglifow z listy znakéw Gardinera. Zawiera ona
okoto 800 znakow hieroglificznych. Zostata sporzgdzona przez Alana Gardinera.
Kazdy element tej listy jest oznaczony poprzez litere oraz numer. Litera oznacza
kategorie, ktorg przedstawia hieroglif, a numer oznacza okreslony wariant
wygladowy. Hieroglify majg czesto wiele znaczen. Duzo hierogliféw nie zostato
przettumaczonych do dzis.



Wynik programu

Program uczy sie rozpoznawac hieroglify na danych dostarczonych ze
zbioru danych pozyskanego z repozytorium Morrisa Frankena. W celu
przettumaczenia hieroglifu z obrazka nalezy wpisaé¢ odpowiednig sciezke do
zdjecia. Program przy pomocy biblioteki scikit-image oraz wczesniej
wytrenowanego modelu zwraca oznaczenie hieroglifu, ktéry najbardziej pasuje
do odczytanego z obrazu.



Zaimportowane biblioteki

import os

import numpy as np

import joblib
skimage.io import imread
skimage.color import rgb2gray

skimage.transform import resize
sklearn.preprocessing import LabelBinarizer
sklearn.neural _network import MLPClassifier
sklearn.model selection import train_test split
sklearn.tree import DecisionTreeClassifier




Wczytywanie 1 przetwarzanie obrazow

dataset_path = directory_path
image_files = [os.path.join(dataset_path, f) for f in os.listdir(dataset_path) if f.endswith('.png')]

X =[]
Ya=aii]
» image_file in image_files:
image = imread(image_file)
image = resize(image, (55, 55))
label = image file.split('_')[1].split(".")[@]
if(label != "UNKNOWN'):
X.append(image)
y.append(label)

np.array(X)
np.array(y)




Przygotowanie danych 1 zapis do plikow

X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(X, y, test_size=8.15)

np.save( "hieroglyphs train data.npy', X _train)
np.save( "hieroglyphs train_labels.npy’', y_train)

# Zapisanie danych testowych i etykiet do plikow .npy
np.save( "hieroglyphs test_data.npy', X_test)
np.save( "hieroglyphs test labels.npy', y_test)




Trenowanie modelu

X_train = np.load('hieroglyphs train_data.npy')
y_train = np.load('hieroglyphs train_labels.npy’)

X_test = np.load('hieroglyphs_test_data.npy')
y_test = np.load('hieroglyphs_test labels.npy')

model = MLPClassifier(hidden_layer_sizes=(148, 148), max_iter=25)
X_train = X_train.reshape(X_train.shape[©], -1)
model.fit(X_train, y_train)

score = model.score(X_test.reshape(X_test.shape[@8], -1), y_test)

joblib.dump(model, 'hieroglyphs_recognition_model.pkl")



Rozpoznawanie hieroglifu

# Wczytaj obraz, przekonwertuj go na szaros¢ i zmien rozmiar
image = imread(image_path)

image = resize(image, (55, 55))

image = rgb2gray(image)

# Wyswietl obraz

plt.imshow(image, cmap='gray")

plt.show()

image = image.reshape(1, 3825)

predicted label = model.predict(image)
print(predicted_label)




Wynik programu
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Podsumowanie

Zaimplementowany przez nas program rozpoznaje hieroglify z wczytanego
obrazu i wyswietla ich oznaczenie jako wynik. Zatozenia poczgtkowe systemu
zostaty spetnione.
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