Ttumacz japonskiego

Ttumaczenie potgczenia znakow systemu KATAKANA na jezyk angielski.

Wykonali:
Handerek Natalia,
Huczek Krzysztof,

Jarosz Przemystaw,

Kot Aleksandra
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1. Wstep

1.1 Cel projektu
Celem projektu byto napisanie programu, ktéry zapewniat ttumaczenie potgczenia znakéw

systemu KATAKANA na jezyk angielski.

1.2 Katakana
Katakana to jeden z dwdch japonskich systemdw pisma sylabicznego kana. Drugi to hiragana.
1.3 Wykorzystany interpreter

English to katakana converter

Type English words in the box below. Press "Convert to katakana" to convert them into katakana.

English |battle |

Katakana /S& L

[ Convert to katakana | | Reset | (Link)

] Show each word and its katakana

This English-to-katakana converter is based on these rules for conversion.

Rysunek 1 zrodfo: https://www.sljfag.org/cgi/e2k.cgi?word=battle

2. Implementacja

— W celu poprawnego wykonania zadania, potrzebny byt import kilku komponentéw:

Skimage — do odczytu znakdéw z obrazkéw.

numpy np

skimage.io imread, imshow
matplotlib. lot 1t . L. . ,

matplz‘tlib.paiiies ; Circle, Rectangle MatPIOtIIb_dO WySWIetIanla WYkrESOW.

skimage transtform

skimage.color rgb2gray

skimage. feature match_template Difflib — do wyszukiwania najlepszego

skimage . feature peak_local_max
matplotlib.font manager as fm pasujgcego ttumaczenia ze stownika.
PIL Image, ImageDraw, ImageFont
difflib get_close_matches
os listdir Os — do wylistowania plikow zawierajacych

os.path isfile, join

zdjecia znakdéw znajdujacych sie w folderze.



— Przygotowanie czcionki obstugujacej japonskie znaki:

tont_path
tont _size

font_color

font_background color 'white’

tont ImageFont.truetype(font _path, size=font size
tont_properties tm.FontProperties(fname=tont_ path

— Metody stuzgce do wygenerowania obrazkéw, ktére zawierajg pojedyncze litery, a

nastepnie ich scalenie w cate stowa:

generate_letter imapges(letters
letter letters
img = Image.new( ' ', (font_size, font_size), color=font background color
imgDraw = ImageDraw.Draw(img
imgDraw.text((0, 0), letter, fill=font color, font=font

img.save(f \\au \{letter} . quality=126, format="]

generate_words_images(dictionary
jpn_word,eng_word dictionary.items
jp_word join(list(jpn_word
img = Image.new(’ len(jp_word font_size, font size + 1 color=font_background color
imgDraw = ImageDraw.Draw(img
imgDraw. text ) Jp word, fill=font color, font=font
img.save(f" auto\\{eng_word} quality=1 format="]

— Metoda do pobierania obrazkdow, a nastepnie konwertowania ich na biato-czarne:

load_image( path
img imread(path
rgb2gray(img

— Metoda do pobierania unikalnych liter, ktére zawierajg stowa japonskie wprowadzone

do stownika:

get letters(keys
letters set
key keys

letter key
letters.add(letter
list(letters




Metoda do wylistowania plikdw, ktore znajdujg sie w danym folderze. Potrzebna do

przejscia petlg po wygenerowanych obrazkach zawierajgcych stowa:

get files(path

t f listdir(path isfile(join(path,

Funkcja jako argument pobiera obrazek ze stowem w jezyku japonskim, oraz liste
obrazkéw z poszczegdlnymi literami. Dla kazdej z liter sprawdza, czy znajduje sie ona
na obrazku. Jesli sie znajduje, zapisuje jej wspoétrzedng x. Po przesortowaniu liter
wzgledem tej wspoétrzednej mozemy okresli¢c w jakiej kolejnosci litery wystgpity na
obrazku, tj. jakie stowo utworzyty. Najwazniejsze tutaj sg metody match_template oraz

peak_local_max z biblioteki skimage.feature:

find templates im_ image(img, letter templates
letters with x coord pairs

i,letter_image enumerate(letter_templates
resulting_image match_template(img, letter_image
peaks peak_local max(resulting_image, threshold abs=06.3, min_distance=16

is_letter_ found_on_image(peaks
plt.figure(num figsize=(6,4
plot resulting image(resulting image
plot word image(img

¥V, X peaks
found letter should be considered(letters with x coord pairs, x
letters with _x coord pairs.append((letters[1], x
draw_rectangle around letter((x,y), letter image, letters[i
draw_letter above rectangle((x,y letters[i

plt.show

letters with _x coord pairs

match_template — funkcja zwraca obrazek tego typu:

W obszarze najjasniejszym jest najwieksze prawdopodobienstwo, ze znalezliémy fragment

(litere), ktérego szukamy. Obszar ten jest lokalnym maksimum, ktéry jesteSmy w stanie

wyciggnac¢ za pomoca funkcji peak_local_max.



— Pobranie nazw plikéw, a nastepnie uruchomienie ttumaczen dla kazdego z wyrazow:

files get files('words_jpn/fauto

file files
img load image(f'words jpn/fauto/’ file
letters with_x coord pairs find templates in_image(img, letter_ images

display results(letters with x coord pairs, dictionary

— Program przechodzi przez wszystkie dostepne znaki i okresla, czy znajdujg sie one na

obrazku. Znaleziony znak zostaje zakreslony czerwong ramka:
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Po przejsciu wszystkich znakow, wyswietla raport odnosnie tego, co udato mu sie znalez¢.
Nastepnie ttumaczy znaleziony wyraz na jego odpowiednik w jezyku angielskim. Jesli nie
znajdzie doktadnie tego samego wyrazu, wyswietla ten ktéry jest jemu ,najblizszy’.

Found letter /% on x 188.
Found letter /I on x A84.

Found letter % on x 292.
The letters in order formed a word: +%4JL
Best matching word available in dict: ('/t4JL', 'battle')




3. Podsumowanie

Cel pracy zostat osiggniety.



