Konstrukcja systemu, ktory opierajac sie
na pytaniach w jezyku naturalnym i bazie
relacji (implementacja w jezyku Prolog)
potrafi odpowiadac, wyciggajac logiczne
whnioski. Konstrukcja bazy relacji.
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Wstep

Prawdopodobnie kazdy choc raz spotkat sie z sytuacja, w ktérej na spotkaniu w gronie rodzinnym,
jeden z cztonkdéw rodziny zaczyna opowiadac historie w stylu:

“Syn Asi, siostry babci Kasi od strony Twojej matki, co jest zong tego Andrzeja..., poszedt na takie
same studia co ty.

Aby lepiej zobrazowac powyziszy problem, stworzylismy graf.

Zaktadamy, ze jestesmy Piotrkiem (oznaczonym kolorem zielonym), a Mateusz (oznaczony kolorem
czerwonym) jest gtéwnym bohaterem opowiadania cztonka rodziny.
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Opis projektu
Projekt powstat w celu rozwigzania problemu ukazanego we wstepie niniejszego raportu.
Opracowana zostata baza relacji w rodzinie. Wprowadzone zostaty cztery relacje:

Dwie dzielgce ze wzgledu na pteé osoby — man lub woman:

Pozostate dzielgce ze wzgledu na relacje rodzicielska - father lub mother:
male{x="X"):
(x="X"):
"(female({@}))".Fformat{x)}

(X="X", y="Y"):

"(father({@}, {1}))".format({x, y)}

mother{x="X", y="¥"):

return "(mother({@}, {1}))".format{x, y)}

Zdefiniowane relacje przyporzagdkowane zostaty cztonkom rodziny przedstawionej na diagramie [1]:

prolog.assertz("male(adam)") prolog.assertz("father(adam, kasia)")
prolog.assertz("female(ewa)") prolog.assertz("father(adam, bartek)")
prolog.assertz("male(jerzy)") prolog.assertz("father(adam, asia)")
prolog.assertz("female(kasia)") prolog.assertz("mother(ewa, kasia)")
prolog.assertz("male(bartek)") prolog.assertz("mother(ewa, bartek)")
prolog.assertz("female(asia)") prolog.assertz("mother(ewa, asia)")
prolog.assertz("male(andrzej)")
prolog.assertz("male(jas)") prolog.assertz("father(jerzy, jas)")
prolog.assertz("female(malgosia)") prolog.assertz("father(jerzy, malgosia)")
prolog.assertz("male(jakub)") prolog.assertz("mother(kasia, jas)")
prolog.assertz("male(mateusz)") prolog.assertz("mother(kasia, malgosia)")
prolog.assertz("female(ola)")
prolog.assertz("male(piotrek)") prolog.assertz("father(andrzej, mateusz)")
prolog.assertz("male(konrad)") prolog.assertz("mother(asia, mateusz)")
prolog.assertz("father(jakub, ola)")
prolog.assertz("father(jakub, piotrek)")
prolog.assertz("father(jakub, konrad)")
prolog.assertz("mother(malgosia, ola)")
prolog.assertz("mother(malgosia, piotrek)")
prolog.assertz("mother(malgosia, konrad)")




Nastepnie zostaty zdefiniowane nastepujace zapytania, ktére odpowiadajg zapytaniu kto jest kim dla
kogo. Przyktady takich zapytan wystepujace w kodzie:

def daughter(x

return "(" fe ( "," + mother(y, x)

" + mother("B" - 2~ {x, ¥) ";" + father("B", x) + "," + father("B", y) +

def sister
return 0 ("s", x) . other{"s", y} + "," + female(x) + "," + negat

+ "," + female(x) + "," + negate(

def grandfathe

return "{" “F er + "," + male(x) + ";" + father(

def grandmothe

return " (" 0 ¥} "," + daughter s X} # "," + female(x) + ";" + father("Z", y) + "," + s

Zapytanie te sg wykonywane dla podanego argumentu — imienia osoby, w zdefiniowanych funkcjach,
takich jak:

queryForDaughter (parentMame) :

return prolog.query{daughter("X", parentName}}

gueryForSon{parentiame) :

return prolog.query(son{"X", parentName})

queryForBrother({name) :

return prolog.gque brother(

queryForsister(name):

return prolog.que

gueryForGrandfather(grandChild) :

return prolog.query(grandfather("X", grandChild))

queryForGrandmother({grandChild) :

return prolog.q grandmother{"X", grandChild))

W celu umozliwienia zadawania uzytkownikowi programu pytan w sposéb dla niego zrozumiaty,
stworzony zostat bot. Bot ten odpowiada na pytania zblizone do schematu:

Who is [name] [father/mother/daughter/son/brother/sister/grandfather/grandmother/uncle/aunt/cousin]

W tym celu, pobiera imie z zapytania i wywotuje wczesniej zdefiniowang metode podajac jej jako
argument pobrane imie. Nastepnie przetwarza otrzymany wynik i wyswietla go uzytkownikowi.



W przypadku, gdy bot nie jest w stanie dopasowac¢ odpowiedniego wywotanie do zadanego pytanie,
wyswietla uzytkownikowi wiadomos¢ o tresci: "[FamilyBot]: Sorry, | don't understand".

Jesli bot stwierdzi, ze osoba o ktdrg zostanie zapytany nie posiada danego cztonka rodziny, odpowie
w nastepujacy sposoéb: "[FamilyBot]: X has no such family members".

Podsumowanie
Projekt zostat w catosci wykonany i przetestowany ze skutkiem pozytywnym. Udato sie réwniez
odpowiedzie¢ na pytanie o kim mowa we wstepie, pytajgc bota w nastepujacy sposdb:

[You]:

[FamilyBot]: Mateusz is asia son

Bibliografia
Projekt zostat stworzony przy pomocy zrédet zapewnionych przez prowadzgcego. Byty to:

Prolog: https://www.openbookproject.net/py4fun/prolog/prologl.html

PySwip: https://github.com/yuce/pyswip



https://github.com/yuce/pyswip
https://www.openbookproject.net/py4fun/prolog/prolog1.html
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