Rozpoznawanie jezyka na serwerach discord
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Projekt skupia sie na identyfikacji jezyka, ktérym najczesciej postugujg sie
uzytkownicy danego serwera Discord. Aplikacja zostata wykonana w jezyku Python z
wykorzystaniem bibliotek discord.py, fasttext oraz iso639-lang.

Istnieje wiele rodzajéw botdw, ktdre uzywane sg na serwerach Discord, miedzy
innymi:
- Do moderacji (blokowania i wyciszania uzytkownikéw gdy wyslg wiadomo$é
niezgodng z regulaminem serwera)
- Do odtwarzania muzyki
- Zachecajgce do aktywnosci na serwerze
- Boty pomagajgce nowemu uzytkownikowi lepiej poznac serwer

Boty sg uzywane na milionach serwerow, przez dziesigtki milionéw uzytkownikow.
Przyktadowo bot do moderacji Dyno[1] jest obecny na prawie 8 milionach serwerdw.
Bot premiujgcy uzytkownikow za aktywnos$¢ (poprzez zdobywanie kolejnych
poziomow i przyznawanie odpowiednich rél) o nazwie mee6[2] dziata na ponad 18
milionach serwerow.

Jasnym jest, ze boty te muszg w jaki$ sposob komunikowac sie z uzytkownikami.
Najpopularniejszym sposobem jest oczywiscie wydawanie komunikatow tekstowych
w jezyku angielskim, natomiast z Discorda korzystajg ludzie ré6znych narodowosci
mowigcy w roznych jezykach, takze dzieci, ktére niekiedy nie znajg zadnego jezyka
obcego. Twdrcy botéw chcac trafi¢ do jak najwiekszej liczby uzytkownikow muszg
sprawi¢, by wydawane przez boty komunikaty byly zrozumiane przez ludzi. Jak
wiadomo bardzo trudno jest przettumaczy¢ komunikaty na wszystkie jezyki swiata,
dlatego dobrym pomystem bytoby sprawdzi¢, jakie jezyki sg najczesciej uzywane na
serwerach, na ktérych dziata nasz bot.

Nasz program na biezgco zbiera informacje o tym w jakim jezyku napisane zostaty
wiadomosci. Nastepnie wyznaczany jest jezyk, w ktorym napisane zostato najwiecej
wiadomosci na danym serwerze. Algorytm rozpoznawania jezyka na serwerze dziata
w oparciu o biblioteke fasttext w nastepujgcy sposob: Dla kazdej wystanej
wiadomosci wybierane jest pie¢ najbardziej prawdopodobnych jezykow.
Prawdopodobienstwo jest okreslane liczbg rzeczywistg z przedziatu od 0 do 1.
Nastepnie te prawdopodobienstwa sumowane sg do ogdélinych wynikoéw danego
serwera, dzieki czemu mozna wytoni¢ najpopularniejszy jezyk. W celu zwiekszenia
autentycznosci wskazan nie procesujemy wiadomosci krétszych niz dziesiec



znakow, oraz krotszych niz trzy wyrazy, gdyz im kréotszy tekst tym mniejsze
prawdopodobienstwo jego poprawnego rozpoznania.
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hej, co robisz?

lessage from morsisko#9507: hej, co robisz?
I assume the message is written in Polish. I'm 95.99% sure

Program poprawnie zidentyfikowat jezyk wiadomosci jako polski.

Konor Today at 21:12
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Jeg er 80 % sikker pa

Trzytomowy utwér przedstawia

owczesny redaktor ,,Tygodnika Powszechnego

Z czasem jednak tto obyczajowe ulegto poszerzeniu

lessage from Konor#5883: 0000 00 OO0 OO0

I assume the message is written in Arabic. I'm 99.97% sure

lessage from Konor#5883: Jeg er 80 % sikker pa

I assume the message is written in Danish. I'm 99.79% sure

lessage from Konor#5883: Trzytomowy utwor przedstawia

I assume the message is written in Polish. I'm 100.0% sure

lessage from Konor#5883: owczesny redaktor ,Tygodnika Powszechnego

I assume the message is written in Polish. I'm 97.38% sure

lessage from Konor#5883: Z czasem jednak tto obycz we ulegto poszerzeniu
I assume the message is written in Polish. I'm 1

Przy wytgczaniu bota wypisywane sg zapisane wczesniej statystyki, czyli
przewazajgcy jezyk dla kazdego serwera na ktorym jest bot:
Top language used fn sever 1044955483041169488: Polish




Przewidywania na temat wszystkich serweréw sg zapisywane do pliku
predictions.json tak, by po restarcie bota nie zostaty utracone zebrane statystyki.

"1044955483041169488" : {

| "English": ©.9547320711080829,
"Chinese": ©.003197536338120699,
"Russian”: ©.007573205550215789,
"Thai": ©0.002717183902859688,
"Persian”: ©.0024319542571902277,
"Arabic": 2.9990036190411049,
"Egyptian Arabic": ©.0008977038378361613,
"Spanish”: ©.00033624464776949026,
"Ukrainian”: ©0.0043818745980388489,
"Urdu™: ©.00006034671241650358,
"Polish™: 9.800054907798767,
"Esperanto”: 0.07621393903718854,
"Hungarian”: 0.043587831780314448,
"Indonesian": ©.002255970728583634,
"Danish™: 1.9958807229995728,
"Norwegian": ©.0042586191557347778,
"Norwegian Nynorsk": ©.00003755892612389289,
"Swedish": ©.00002261103509226814,
"German": 0.014036518139619148,
"Lithuanian”: ©.009091647254535929,
"Croatian”: 0.010111220180988312,
"Czech": ©.005489456467330456,
"Slovenian": ©.00030953745590522885




async def on_message(self, message):

server_id = str(message.guild.id)
message_predictions = predict(message.content)
print(f'Message from {message.author}: {message.content}")

if len(message.content) < or len(message.content.split()) <
: print( )
return

if server_id not in servers:
: servers[server_id] = {}

best_lang = None

for lang in message_predictions:
: if best_lang is None:
best_lang = lang

if message_predictions[lang] > message_predictions[best_lang]:
: best_lang = lang

if lang not in servers[server_id]:
5 servers[server_id][lang] = message_predictions[lang]
servers[server_id][lang] += message_predictions[lang]

.format(best_lang,\

e predictions[best lang

Powyzej znajduje sie istotny fragment programu, ktory procesuje kazdg nowg
wiadomosé nadestang przez uzytkownika. Jest on opatrzony komentarzami celem
tatwiejszego zrozumienia kodu.

Whioski:

We wszystkich naszych testach biblioteka fasttext okazata sie nieomylna. Za kazdym
razem poprawnie rozpoznaje jezyk, w ktorym zostata napisana wiadomos¢. Tym
samym tworcy botow mogliby rzeczywiscie zaimplementowaé proponowane przez
nas rozwigzanie problemu i dowiedzie¢ sie, jakie jezyki sg uzywane przez ludzi,
ktérzy korzystajg z ich produktu.
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