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obiektéw ukazuje poszczegdlne czesci wzorca

relacji miedzy obiek ‘ powiqzania miedzy nimi.

® Przyktad kodu w wybranym jezyku programowania

pomaga zrozumied idee wzorca.
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W ZORCE
PROJEKTOWE

Elementy oprogramowania obiektowego
wielokrotnego uzytku
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GoF.

Wzorce projektowe GoF sq zazwyczaj opisywane za

pomocq notacji  graficznej, takiej jak diagram

przypadkédw uzycia. Notacja opisuje klasy i obiekty, a

takze relacje miedzy nimi.




—
Przeznaczenie
Kreacyjne Strukturalne Behawioralne
Int t
Klasa FactoryMethod Adapter nierpreter

Template Method

Chain of Responsibility

Adapter Command
Zakres Abstract Factory Br|dgg Itere_ator
. Composite Mediator

X Builder
Obiekt Decorator Memento

Prototype
. Fagade Observer

I 24 Singleton

elastycznosc i Proxy State

Flyweight Strategy

Visitor

utatwiajgcych qchowuiqc przy

ponowne uzycie okazji elastycznosé

kodu i efektywnosc.



= Pamigtka : Petnomocnik
Japisywanie

, stanu iteracyi
Budowniczy
1 Unikanie m
Twarzenie terator histerery
objeltow
zoZanych

Wyliczanie elementdw
odrzednych
Dadawanie P fany Skiladane N
zadan do obiektdw za pomaocg Polecenie

e PRZYKLAD RELACJI

d ) Definiowanie Definiawanie
obiektdw elatonych Dodawanie  spasobu prrechodzenia larcucha

operacyi
Zmignianie wyglgdu

AKIE ZACHODZ
Ealka rre— J
{a nie mechanizmadw)
Dodawanie
Wspdidzislenie Interpreter aperacfi tafcuch zobowigzan

srraregl Wipaldzielenie
symbali koricawych

~ PROJEKTOWYMI
. : Zarzgdzanie
Wepdidzielenie sazonymi
standw zaleznoiciami
Definiowarnie
krokdw algorytmu

Czeste wykorzystywanie
Metoda szablonowa ey sty
Prototyp

Dynamiczne
konfigurowanie fabryki implementacia za pomocg

Fabryka abstrakcyjna
Pojedynczy

Pojedynezy
egzemplarz
Singleton

Metoda wytworcza




wzorzec,

Moze réwniez by¢ za
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¢ Okreslenie Implementacji ok ylementacje obiektéw wyznacza jego klasa)

® Dziedziczenie klas i interfejséow
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Pewnos¢, ze obiel

Zebranie kodu kreacyjnego obiektéw w jednym miejscu(zasada pojedynczej odpowiedzialnosci)

®* Wprowadzenie wsparcia dla nowych wariantéw obiektéw bez psucia istniejgcego kodu klienckiego




+ createButton(): Button
+ createCheckbox(): Checkbox

«interface»
GUIFactory

+ createButton(): Button
+ createCheckbox(): Checkbox

- factory: GUIFactory
- button: Button

+ Application(f: GUIFactory)
+ createUl()
+ paint()

FABRYKA
ABSTRAKCY JNA -
PRZYKLAD

Przyktad po lewej ilustruje zastosowanie
fabryki abstrakcyjnej do  tworzenia
elementow  interfejsu  graficznego w
zaleznosci od systemu operacyjnego, na
ktérym jest uruchamiana aplikacja.
WinFactory jak i MacFactory implementuje
interfejs GUIFactory. Zaréwno jedna jak i
druga tworzq obiekty typu Button i
Checkbox natomiast kazda z nich te obiekty
wytwarza pod wybrany system. Dzieki temu
kod kliencki nie jest sprzegniety z

konkretnym typem buttona lub checkboxa.
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® Okresla jednolity inte U interfejsow z podsystemu, dzieki czemu

ukrywa ztozonosc¢ systemu

* Oddziela aplikacje klientéw od komponentéw podsystemu, co utatwia korzystanie z podsystemu

i zwieksza jego niezaleznos¢
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ami.

, Y projektowego
omunikowa¢ sie z
zez fasade, ktéra
a zqdania wysytane do jej
fejsu i implementuje odwotania do
>dpowiednich podsysteméw. Modyfikacja

ktéregos z podsystemoéw nie wptywa
bezposrednio na aplikacje klientéw.

Prosty domyslny interfejs, zazwyczaij
odpowiedni dla wiekszosci aplikacji klientow.
Jesli jednak klient chce mieé wieksze
mozliwosci samodzielnego dostosowania
implementacji, to ciqgle moze komunikowac¢
sie bezposrednio z podsystemami.




Compiler

Compilel)
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interfejs. W przypadku bardziej wyspecjalizowanych

aplikacji klient ma mozliwos$¢ ominiecia fasady

i odwotywania sie bezposrednio do podsystemow.
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OZ1 WZOorzec

y¢ obiekt petiqgcy
olowany do niego dostep.




4. Smart ProXy - wyl akcji na obiekcie (np. zliczanie

referencji)




- senvice: Service

+ Proxy(s: Service)

+ operation()

==nferface==
Servicelnterface

+ pperation()

+ operation()

PROXY -
IMPLEMENTACIJA

Servicelnterface jest interfejsem, ktéry
implementujq dwie klasy: Proxy i
Service. Client, korzystajqc ze
wspolnego interfejsu, wywotuje metode
operation(), co docelowo ma wywotaé
metode z klasy Service. Na drodze do
jej wywotania stoi jednak posrednik,
czyli Proxy. Posiada on referencje do
obiektu klasy Service. W swojej
implementacji metody operation()
wykonuje dodatkowe czynnosci, po
czym wywotuje metode docelowq.



ktur, takich

wowe zadanie polegajgce

na efektywny

® 7 pomocq przychodzi lterator — behqiorqlny wzorzec projektowy, ktérego gtéwnym celem

%

jest wydzielenie zadan powiqgzanych z przechodzeniem przez elementy kolekcji. Pozwala on

zapewni¢ nawigacje po kolekcji bez eksponowania jej wewnetrznej struktury.




emu ta sama

nych iteratoréow.

® Dzieki bazowanit ] z Iteratora moze w przysztosci zostaé
rozbudowany o wspoétprace z innymi kolekcjami. Wystarczy stworzy¢ implementacije

lteratora oraz kolekcji dziatajgcq z innym typem danych.
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ITERATOR - PRZYKLAD

Na zatgczonym przyktadzie, wzorzec Iteratora zostat
wykorzystany w postaci interfejsu Profilelterator,
odpowiedzialnego za dostep do kolejnych profili na
portalu Facebook. Profile te zawarte sq w obiektach
implementujqcych interfejs SocialNetwork. Interfejs
SocialNetwork deklaruje dwie metody stuzqce do
tworzenia odpowiednich iteratorow.

Przyktadowymi implementacjami Profilelteratora sq:
- Friendslterator - pozwalajgcy na iterowanie po
znajomych danego profilu.

- Colleagueslterator - dziatajgcy podobnie jak
Friendslterator z tq réznicq, ze zwraca on tylko osoby
pracujgce w tej samej firmie.

+ getMext(): Profile
+ hasMore(): bool

- facebook: Facebook
- profileld, type

- currentPosition

- cache: Profile[]

+ Facebooklterator(...)
= lazylnit()

+ getMext(): Profile

+ hasMore(): bool

Application
- spammer
- network
+ sendSpamToFriends(profile)
+ sendSpamToCoworkers(profile)

«interfaces
SocialNetwork

+ createFriendsiterator(profileld); Profilelterator
+ createCoworkersiteraton(profileld): Profilelterator

+ createFriendsiterator({profileld): Profilelterator
+ createCoworkersiteraton(profileld): Profilelterator




ych
e tworzenia

_ sorzqdkowuijq
i optymalizujg kl erprise skupiajq sie
na poprawie wykorzystar 1zy komponentami Javy EE

* Zastosowanie wzorcow projektowych umozliwia ponowne wykorzystanie algorytméw i zwieksza

elastycznosé rozwiqzania, zas wzorce tworzenia aplikacji biznesowych utatwiajq korzystanie

z narzedzi Javy EE i wprowadzanie zmian w architekturze
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