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Jakarta EE 4 JAKARTA EE

e Platforma oprogramowania zbudowana jako narzedzie do tworzenia
oprogramowania biznesowego.

e Pojawita si¢ w 2019 r., bezposrednio nawigzywala i byta kompatybilna z Java EE 8.

e Po przejeciu platformy przez Eclipse zmienita nazwe na Jakarta i od wersji Jakarta
EE 9 stracita wsteczng kompatybilnos¢.

e W praktyce jest to zbidr specyfikacji odpowiedzialnych za m. in. komunikacje z
bazg danych, tacznos¢ sieciowg czy wstrzykiwanie zaleznosci.

e Specyfikacje wchodzace w sktad platformy to m. in. Servlet, ServerPages, JSON
Processing, Bean Validation, Persistence. Pelna lista znajduje sie tutaj.


https://jakarta.ee/specifications/

N

e Jakarta EE daje mozliwos$¢ wspotpracy z licznymi serwerami, np. Apache
Tomcat, Jelly, Glassfish, Wildfly.

e Referencyjna implementacjg jest w tym przypadku Glassfish 6.

e Serwer ma tworzy¢ sSrodowisko pozwalajace na uruchomienie poszczegélnych
czesci sktadowych platformy.

e Umozliwia polaczenie z baza danych,

uwierzytelnianie oraz autoryzowanie informacji, H } M- )

obstuge kolejek komunikatow.



RESTful Server w Jakarta EE - konfiguracja

Groupld: | book.jakarta8

1. Utworz projekt, wybierajac opcje Maven Project.

W konfiguracji ustaw przedstawione obok dane. =~ Atfectid: restdate
2. Upewnij sig, ze uzywasz Java JDK w wers;ji 8. Version: | 0.0.1-SNAPSHOT
3. Otwérz plik pom.xml, dodaj odpowiednie

zaleznosci i sprawdz, czy zawartos¢ cirotact I

pliku jest zgodna z zaprezentowana. T

<plugins>
<plugin>
<dependency> <artifactId>maven-compiler-plugin</artifactId>
<configuration>

<groupId>javax</groupId>
<source>1.8</source>

<artifactId>javaee-api</artifactId> el s
<version>8.0</version> </configuration>
</dependency> </plugin>
</plugins>
</build>

</project>



RESTful Server w Jakarta EE - konfiguracja

4. Przekonwertuj projekt, wybierajac opcje Configure — Convert to Faceted Form.

5. Upewnij sie, ze w projekcie istnieje folder src/main/webapp/WEB-INF i zawiera
pliki glassfish-web.xml, beans.xml, web.xml tane Enok:jaartas restiiate

6. Utworz klase RestDate. pa i

t javax.ws.rs.GET;

7. Uruchom serwer, zainstaluj na nim aplikacje INRUEXS AVaX NE TR, FOEH

t javax.ws.rs.Produces;

wybierajac opcje Run as — Run on Server

i uruchom w terminalu polecenie REST Wel
@Path("/d")

curl -X GET public class RestDate {
http://localhost:8080/restdate/webapi/d @GET
. . .. , , @Produces( )
8. Gotowe! W odpowiedzi powinienes otrzymac Lic String stadate() {

5 ZonedDateTime.now() .toString();
aktualng date i czas ze strefg czasowa. -


http://localhost:8080/restdate/webapi/d

Single-Page Web Application



Wprowadzenie do zagadnienia

Akronim SPA oznacza “Single Page (Web) Application”, czyli
wspotczesne podejscie do tworzenia elastycznych i przyjemnych w
uzytkowaniu aplikacji.

Aplikacja zawarta jest w jednym pliku .HTML ktéra dynamicznie za
pomocg skryptéw wykonywanych po stronie klienta steruje
wyswietlang zawartoscig.

Dzieki takiemu podej$ciu mozna wydajnie optymalizowaé ogdlna
wydajnos¢ aplikacji, a skalowalno$¢ aplikacji wzrasta.



Przyktad dziatania

page.com/view GET page.com/dynamic-content

—

Zawartosc
dynamiczna

Zawartosc¢
statyczna




Dlaczego SPA jest popularne?

e W odréznieniu od MPA (Multiple Pages Application), przy wejsciu w
aplikacje nie ma potrzeby pobierania catego dokumentu. Wystarczy pobrac
statyczng tres¢, a nastepnie sterowad nia i dotadowywac zawartosc¢ za
pomoca skryptéw.

e Z punktu widzenia uzytkowania takiego interfejsu wrazenia i odczucia sa
duzo plynniejsze.

e Dzieki korzystaniu z asynchronicznych metod komunikacji z serwerem
mozna zastosowac rozne sztuczki UX/UI, jak np. wyswietlenie spinnera na
czas tadowania listy.

e Utrzymanie, debugowanie i rozwdj projektu jest tatwiejszy dla developeréw
tak zrealizowanego systemu.



Krotki rys historyczny

e Powstajg pierwsze SPA jako aplikacje Flash i aplety jezyka Java.

e W 2006 wydany zostaje Asynchroniczny JavaScript i XML (AJAX),
ktory rewolucjonizuje mozliwosci tworzenia aplikacji webowych.

e W niedalekiej przysztosci swiat FrontEnd developeréw wzbogaci sie o
javascriptowe frameworki, ulatwiajace wytwarzanie coraz to lepszego
jako$ciowo oprogramowania.

e Nowe mozliwosci zmienily réwniez panujgce trendy w projektowaniu
stron pod katem UX/UIL Coraz wiekszy nacisk ktadzie sie na
optymalizacje proceséw oraz komfort i wrazenia uzytkownika
konicowego.

e W koncu, SPA staje sie najczesciej preferowanym podejsciem do
wytwarzania aplikacji webowe;j.



Schemat dziatania SPA

SPA Lifecycle

Client




SPA - popularne biblioteki i frameworki

SPA po dzi$ dzien jest najpopularniejszym sposobem tworzenia stron i aplikacji
internetowych. Wplyw na to miato powstanie wielu bibliotek i frameworkéw
przeznaczonych do ich budowania. Najpopularniejszymi z nich sa:

@ V A @

React Angular Svelte



REST

Nie jest protokotem!!

Jest to zbidr dobrych praktyk tworzenia architektury aplikacji
rozproszonych (wzorzec).

Najczesciej kojarzony z HTTP, cho¢ nie jest z nim $cisle zwigzany.

Nie jest standardem, lecz zbiorem ograniczen.



REST ogdlne zasady

Zasoby Wyeksponowane przez tatwo zrozumiate identyfikatory
katalogéw (URI)
Obiekty Reprezentowane i przekazywane w postaci JSON
Zapytania Wykorzystujg jawnie metody HTTP (GET, POST, PUT,
DELETE)
Interakcje Sa catkowicie bezstanowe. Kontekst klienta nie jest

przechowywany na serwerze miedzy zadaniami



[asady tworzgce REST

1. Odseparowanie interfejsu uzytkownika od operacji na serwerze
2. Bezstanowos$¢

3. Cacheability

4. Endpointy

5. Separacja warstw



Metody uwierzytelniania w REST API

e Basic
e API Key
e (OAuth



Metoda uwierzytelniania - Basic - szczegoty

usernarlne : password

!

B64 encode

!

Authorization: Basic bG9sOnNIY3VyZQ==



Metoda uwierzytelniania - Klucz Api

Unikalny Klucz

!

Authorization: Apikey
6789T2134EWgvbvbiosgniolO



Metoda uwierzytelniania - Oauth2

Pobierz klucze publiczne

Serwer autoryzacyjny pm REST API

Zadaj zasobux zamian za token
Authorizatién: Bearer 6789T2134EWg

Przykladowa odpowiedz z serwera autoryzacyjnego
HTTP/11 200 OK
[
"access_token": "eyJbGciOiJSUZIIN...3c1Hrg8ebE9czmLnIx",
"expires_in": 900,
"refresh_expires_in": 1800,

Klient

"refresh_token":"7J9WwnrraQ..F8DLI6mmWeM]JJ7LISbOR”,
"token_type": "bearer",
"not-before-policy": 0,
"session_state": "cf158946-eb2b-4daa-869f-fec7eb6eb015",
"scope": "



REST Wady

e Bezstanowos¢
e Redundancja przesytanych informacji

REST Zalety

batwy w implementacji

Uzywa pamieci podreczne;

Wymusza serializacje danych formatem XML lub JSON
Skalowalnos¢



JSON

e JSON (ang. JavaScript Object Notation) to format zapisu i wymiany
danych.

® Jest to format tekstowy. Uwazany jest za format czytelny zaréwno dla
maszyn, jak i dla ludzi.

e Jezeli dane sg przesylane za pomoca protokotu http, to nagtéwek
Content-Type: application/json informuje nas, ze w body sa
przesylane dane w tym formacie.



Prawidtowy dokument w formacie JSON

!
“name”:;”Jan”,
“surname”:”Kowalski”,
“client_id”:1001,
“age”:55,

“is_admin”:true



[alety formatu JSON

e Czytelny zaréwno dla maszyn, jak i dla ludzi.

e Chroni przed atakami CSRE

e Zajmuje mniej miejsca (uzywanych jest mniej znakéw, niz np. xml).
e latwo przedstawi¢ wartos¢ null oraz bool.

e latwy do parsowania.



Asynchroniczne zapytania do serwera - historia

SSR

Renderowanie strony
HTML po stronie
serwera i przesylanie
gotowego pliku do
przegladarki

VS

SPA

Asynchroniczne
zapytania do serwera
pobierajace i
uaktualniajace tylko
czes¢ zawartosSci
strony



Asynchroniczne zapytania do serwera - Ajax vs Fetch

Ajax Fetch

Jeden z pierwszych - Obecnie JavaScript
sposobow na zawiera natywne API
asynchroniczne do zapytan
pobieranie zawartos$ci asynchronicznych o

stron internetowych nazwie Fetch



Asynchroniczne zapytania do serwera - Ajax vs Fetch

Ajax

xhr = W XMLHttpRequest();
xhr.open('GET", 'path’);

xhr.onreadystatechange = functi O {
t DONE = 4;
0K = 2080;
(xhr.readyState === DONE
xhr.status === 0K

console.log(xhr.responseText);

console.log('Error: + xhr.status);

1-
I3

xhr.send(null);

data = await n

console.log(data);
(error) {
console.log( "Error:"’

et

tch('path');
es.text();
error);



Asynchroniczne zapytania do serwera - Axios

Obecnie bardzo pOpulaI‘nym axios.get("https://api.example.com/data’)
. . - SRE . .then((response) => {

rozwigzaniem jest biblioteka Axios. Jest console. Log(response.data) ;

to alternatywa dla Fetch API Nie jest to 15

natywny SpOSOb wykonywama zapytan,
axios.post('/login’, {
firstName: ‘Finn’,

udostepnia jednak bardzo proste w

obstudze API i posiada wiele pomocnych lastName: “Williams’
. 7 e . . . )
funkcjonalnosci takich jak: interceptory, .then((response) => {
. , console.log(response);
anulowanie zapytan czy globalna P

console.log(error);

konfiguracja. o



Czy kazda aplikacja zawarta na jednej stronie to SPA?

Chociaz w pierwszej chwili mozna by pomysleé, ze to prawda, to jednak tak
nie jest.

Zdarza sie, ze SPA mylona jest z witrynami typu “one page”, czyli takimi, ktére
pozbawione sg nawigacji oraz podstron, a sama zawarto$¢ umieszczona jest w
segmentach, do ktérych mozna ewentualnie scrollowacd.

Single Page Application umozliwia dodanie podstron, ktére znajdowa¢ sie
beda pod innym URLem, co w przypadku rozbudowanych aplikacji utatwia
nawigacje.



[alety Single Page Application

Z punktu widzenia uzytkownika:
e Mozliwos¢ wyswietlenia splashscreenéw, spinneréw, skelletonéw etc.
w oczekiwaniu na dane,
e Zwiekszona wydajnos¢ gdy podstawowe dane zostang zatadowane.

Z punktu widzenia dewelopera:

e Separacja warstwy klienckiej od serwerowej,
e (dcigzenie serwera,

e Mozliwos¢ migracji na inny typ aplikacji.



Popularne serwisy zbudowane w oparciu o SPA

Facebook

YouTube

Twitter

Gmuail

Google Maps &
Airbnb

Netflix
Pinterest @

Paypal




Dziekujemy za uwage!
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