SPRING



Konfiguracja za pomocg XML

W celu zadeklarowania komponentu w XML
nalezy skorzysta¢ z tagu <bean />.

Posiada on wiele atrybutow, ktore pozwalaja
na wiele mozliwosci oraz modyfikacji. Dzigki
tym atrybutom jesteSmy w stanie kontrolowac
inicjalizacje poszczegdlnych komponentow i
zarzadza¢ nimi.

Listing 3-30. chapter3/src/test/resources/musicservicetest.xml

<bean id="musicServiceTests" class="com.bsg5.chapter3.MusicServiceTests" />




Atrybut
name

class

scope

lazy-init

depends-on

Przyktadowe atrybuty tagu <bean />

Znaczenie
Nazwa tagu bean

Obowiazkowy atrybut nadajacy klas¢ tagu.

Okresla przestrzen komponentu

Inicjalizacja z opdznieniem. Bean zostanie
zainicjalizowany w przypadku wywotania.

Lista komponentow beans, ktore musza by¢
zainicjalizowane przed danym komponentem

Przyklad
<bean name="Foo0” />

<bean class="Class1” />

<bean scope="..." />

<bean lazy-init="true” />

<bean depends-on="otherBeanld" />



<beans />

Tag <beans> stuzy do deklaracji kontenera na pozostate komponenty typu bean

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.springframework.org/schema/beans
http://www. springframework.org/schema/beans/spring-beans.xsd">

<bean id="bar" class="com.bsgs.chapter3.memo3.SimpleNormalizer" />
<bean id="foo" class="com.bsg5.chapter3.memo3.CapLeadingNormalizer" />
</beans>




<property /> - fgczenie komponentow

Tag <property/> pozwala na utworzenie |<bean name="nusicService" class="com.bsg5.chapter3.memo3.MusicService3">
referencji do innego komponentu 7 <property name="artistNormalizer" ref="foo" />
Wykorzystaniem atrybutu ref <property name="songNormalizer" ref="bar" />

</bean>
Atrybut Znaczenie
name Nazwa tagu property
value Wartos¢ argumentu, ktéry nie moze wspotistnie¢ z argumentem ref

ref To referencja do innego komponentu bean po nazwie



—2) Konfiguracja 1 Deklaracja Beanow

W Spring istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania beana na kilka
Sposobow, poprzez:

e Poprzez wykorzystanie adnotac;i.

e Powotywanie ich instancji w metodach klasy
konfiguracyjnej.

e 7/ wykorzystaniem konfiguracji XML.




<) Kontener Springa

Kontener Springa jest odpowiedzialny za tworzenie obiektow
(beanow) oraz dostarczanie ich w odpowiednim momencie do dane;j
klasy. Dotychczas aby utworzy¢ nowy obiekt niezbedne byto uzycie

stowa kluczowego “new”:

ItemService itemService = new

ItemService () ;

Obecnie, korzystajac z kontenera Springa, w ogoéle nie musi si¢ on
martwi¢ o wykonanie tej operacji, poniewaz Spring zrobi to
niejawnie za niego. aby uzyska¢ referencje do obiektu tworzonego
przez kontener nalezy “wstrzykna¢” go do naszej klasy poprzez
konstruktor, pole (field) lub metode set (setter). Wigzania tego typu
w zdecydowanej wigkszosci przypadkéw oznaczamy adnotacja
@Autowired

Business
J/ Classes (POJOs)
Configuration

Metadata The Spring

/7 Container

\L Produces

Fully Configured System
Ready for use




Definiowanie Beana Za Pomocg Adnotacji

Istnieje szereg adnotacji do tworzenia beana. Kazda ma swoje
przeznaczenie. Do najpopularniejszych adnotacji naleza:

e @@Component — najbardziej ogdlna adnotacja, moze byc
wykorzystywany w ramach definiowania beanow DTO.

e (@Repository — adnotacja dedykowana dla klas, ktérych
zadaniem jest przechowywanie, agregowane danych.

® (@Service — adnotacja sugerowana dla klas, ktére dostarczajg
ushugi.

e (@Controller/@RestController — adnotacja przeznaczona dla
warstwy prezentacji lub/i dla API aplikacji.

Adnotacje nalezy dobiera¢ w zaleznosci od odpowiedzialnosci klasy.



Wstrzykiwanie Zaleznosci w Pole Klasy

ustawiamy adnotacj¢ nad polem, co jest nieco rzadziej uzywane, ze wzgledu na pewne
utrudnienie napotykane podczas tworzenia testow. Ciezko jest bowiem utworzy¢ obiekt klasy
w przypadku gdy chcemy zainicjowa¢ go od razu nasza wlasng implementacjg intrerfejsu,
jesli konstruktor nie zawiera opcji podania takiego parametru (zaktadamy rowniez, ze w
tescie z jakiego$ powodu nie mozemy zainicjowaé¢ kontekstu Springa, co uniemozliwia
uzycie adnotacji @Autowired):

@RestController

HelloController {

@Autowired

Field injection is not recommended

@GetMapp org.springframework.beans.factory.annotation
@Target({Eleme e UCTOR), ELemer ME
@Retentio

@Docume

(RetentionPolicy.RUNTIIE)

;;ublic interface Autowired
@GetMapp extends an on

U i Maven: org.springframework:spring-beans:5.1.5.RELEASE
User

ul.setAge(20)
ul = .save(ul)

Jak wida¢ na zalaczonym rysunku, nawet IDEE nie zaleca
wstrzykiwania zaleznosci do pdl



Wstrzykiwanie Zaleznosci w Konstruktor Klasy

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Qualifier;
P g.spring Y 2

import org.springframework.stereotype.Component;

import com.javadevsguide.springframework.di.service.MessageService;

@Component

public ss ConstructorBasedInjection {

private MessageService messageService;

MessageService mess
super();

upe

this.messageService = messageService;

—

public void processMsg(String message) {

messageService.sendMsg(message);

Oprécz wstrzykiwania zalezno$ci do pdl Kklasy,
istnieje rOwniez pojgcie wstrzykiwania zalezno$ci w
konstruktor klasy. Ta metoda ma par¢ zalet zalet,
najwazniejsza z nich jest mozliwo$¢ uzywania pol
oznaczonych jako “final”.

w tym przypadku dodajemy adnotacj¢ nad
konstruktorem 1 w ten sposdb wstrzykujemy obiekt
jako parametr (od wersji 4.3 Spring umozliwia w
ogole pominigcie adnotacji (@Autowired, jednak
tylko w przypadku gdy klasa posiada zdefiniowany
tylko jeden konstruktor):



Wstrzykiwanie Zaleznosci w Setter

Dzigki wstrzyknigciu zalezno$ci w setter mozemy zmienia¢ zaleznosci
w dowolnym czasie, jednak moze si¢ to przerodzi¢ w co$
niepozadanego, szczegdlnie w wielowatkowym S§rodowisku. Moze to
prowadzi¢ do niespojnej klasy, bo nic nie wymusza zeby ta zaleznos$¢
podac. Aby to osiggnac trzeba by utworzy¢ metode, ktora sprawdzataby
przed kazdym uzyciem zaleznej funkcji czy ta zalezno$¢ zostala

ustawiona.

@Controller
public class UserController {

private UserService userService;

@Autowired
public void setUserService(UserService userService){
this.userService = userService;

}




<) Konfiguracja poprzez adnotacje

Konfiguracja przy uzyciu adnotacji Springa jest prosta. Trzeba powiedzie¢ Springowi, ze uzywamy adnotacji,
np. za pomocg XML. Obiekty muszg by¢ zarzadzane przez kontener, aby adnotacje miaty znaczenie. Sg dwie
kategorie adnotacji: deklaracja komponentu 1 wtyczki, ktore sg wstrzykiwane przez kontener.



<) Deklaracja Spring Bean z @Component
-
—
W pliku konfiguracji Spring jest jedna wazna linia: <context:component-scan basepackage=... />. Oznacza
to, ze skanowane beda pakiety 1 inne pod nim, szukajac beanéw oznaczonych odpowiednimi adnotacjami,
takimi jak @Component, @Service, @Repository 1 inne. Beany te zostang potem zarejestrowane w
ApplicationContext 1 beda mogly by¢ uzywane przez inne sktadniki Spring zarzadzane przez
ApplicationContext.

Aby to dzialato, muszg by¢ utworzone dwie kolejne klasy: jedna implementujaca interfejs z adnotacja
@Component i1 druga abstrakcyjna, ktora bedzie jg rozszerzac.

| BeanFactory(l) l

Implements l l Extends
‘ XmlBeanFactory ‘ | ApplicationContext(l) ‘
,/ Implements l Implements llmplements

| ClassPathXmlApplicationContext || FileSystemXmlApplicationContext | AnnotationConfigWebApplication
Context




t.aczenie Komponentow z uzyciem (@Autowired

Ta konfiguracja dodaje dwa komponenty i1 taczy je ze sobg. Tworzymy nowa ustuge
MusicService2, ktéra przestania transformArtist() 1 transformSong() w taki sposob, ze
wywotuja wstrzyknigta instancje Normalizera. Tworzymy konkretny typ, ktoéry ma shuzy¢
jako Normalizator 1 dodajemy kolejny plik konfiguracyjny oraz dwie dodatkowe klasy:
jedna dla testow podstawowych 1 drugg dla testu wykonywalnego.Normalizer to konkretna
realizacja interfejsu, ktéra moze by¢ oznaczona jako @Component i tworzona. Mozna go
uzy¢ do obcigcia biatych znakow lub zapewni¢ wiecej funkcjonalnosci.

@verride @Component

protected String transformArtist(String input) { public class MusicService2 extends AbstractMusicService {
return normalizer.transform(input); @Autowired

} Normalizer normalizer;

@0verride

protected String transformSong(String input) {
return normalizer.transform(input);

¥




Wybdor Komponentow z Adnotacjg @Qualifier

Wczesniej normalizowaliSmy nazwy piosenek oraz nazwiska artystow, ale co jesli te dwa aspekty nie powinny
by¢ normalizowane w ten sam sposob? Wtedy nalezy uzy¢ réznych rodzajow normalizerow. Musimy jednak
powiedzie¢ Springowi ktorego normalizera uzywa¢ w danym kontekscie.

Mozemy stworzy¢ dedykowane interfejsy, np. SongNameNormalizer, 1 uzywac go w taki sposob:

@Autowired
SongNameNormalizer songNameNormalizer.

Mozna réwniez z opcjonalnej wartosci dla @Component, ktora bedzie wskazywaé jego nazwe, np.
@Component(“bluePin™).



Pokazemy to na przykladzie 2 normalizeréw, nadajac komponentom nazwy “foo” oraz
“bar”. Pierwszy bedzie tylko usuwat biate znaki, drugi bgdzie zamienial pierwsze litery

stow na wielkie.

@Component ("bar")
public class CaplLeadingNormalizer implements Normalizer {
@0verride
public String transform(String input) {
StringJoiner joiner = new StringJoiner(" ");
Stream
.of (input.trim().split("\\s"))
.filter(s -> !s.isBlank())
.map(s ->

Character.toUpperCase(s.charAt(0)) +

s.substring(1).toLowerCase()
)
.forEach(joiner::add);
return joiner.toString();

SimpleNormalizer.java
package com.bsg5.chapter3.memo3;

import com.bsg5.chapter3.Normalizer;
import org.springframework.stereotype.Component;

@Component("foo")
public class SimpleNormalizer implements Normalizer {

}




Konfiguracja za pomoca jezyka Java

Spring umozliwia tworzenie konfiguracji za pomocg j¢zyka Java za pomocg dwoch
Sposobow:

e (statyczna) poprzez stworzenie klasy opatrzonej adnotacjg @Configuration, w
ktorej tworzy si¢ metody opatrzone adnotacja (@Bean

e (dynamiczna) wykorzystanie ApplicationContext 1 r¢czne zarejestrowanie
komponentu Bardziej popularng metoda konfiguracji jest metoda statyczna



Wstrzykiwanie zaleznosci - statyczna konfiguracja

Wstrzykiwanie zaleznoSci:

e wykorzystujac adnotacje @Autowired jest mozliwe wstrzyknigcie w pole beanu, dla
ktorego metoda rejestrujaca zostata zawarta w klasie konfiguracyjne;j

e wykorzystujac konstruktor klasy w ktorej znajduje si¢ pole do, ktérego Spring wstrzykuje
Adnotacja @Qualifier w klasie konfiguracyjnej, umozliwia rozrdéznienie po nazwie metody,
ktory bean ma zosta¢ wybrany przez Spring.



Testowanie konfiguracji z DataProvider

e ma na celu czy konfiguracja pochodzi z klasy opatrzonej metoda @Configuration
lub z pliku XML, jesli nie to jest rzucany wyjatek

e sprawdzanie kazdej konfiguracji, dzigki metodzie data provider

e metoda data providera zawiera list¢ referencji do do kazdej konfiguracji do
testowania

Konfiguracja za pomocg XML wczytuje si¢ wolniej od konfiguracji z wykorzystaniem
klas jezyka Java. Rdznica jest zauwazalna tylko przy rejestrowaniu beanow w
kontekscie Springa.



Podsumowanie

W powyzszej prezentacji przedstawiono elementy frameworku Spirint pozwalajagce na
deklarowanie w r6zny sposob komponentow typu bean. Przedstawiono definicj¢ poprzez adnotacje,
wywotywanie z instancji metody klasy konfiguracyjnej oraz poprzez konfiguracje =z
wykorzystaniem XML.

Ponadto, przedstawiono sposoby wstrzykiwania zalezno$ci min. w:
- pole klasy
- konstruktor klasy
- W setter

oraz taczenie komponentdw z uzyciem adnotacji



Dalsze kroki...

W kolejnym rozdziale omawiane bgda opcje cyklu zycia Spring’a, w ktorych bedziemuy mieé
wickszg kontrole nad sposobem tworzenia komponentow bean (poprzez konstruktory, analogicznie
do tych przedstawionych w wyzej przedstawionym rozdziale 3),. Ukazane zostang ponadto sposoby
w jakie wywolujemy metody, gdy obiekty Spring Bean

sg tworzone lub niszczone. Zobaczymy réwniez, jak tworzy¢ nowe Spring Bean’y, nie bedace
obiektami singletonowymi.
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