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» Program "Hello World" jest uzywany, aby upewnic sie, ze kompilator i
Srodowisko uruchomieniowe dziatajq. llustruje rdwniez minimum
kodu potrzebnego, aby uruchomic program generujgcy wyjscie.

» Pozwala poznac podstawowq sktadnie jezyka oraz dowiedziec sie
jak projektowac, zbudowac i uruchomic aplikacje.



Suffering-Oriented Programming

» Suffering-Oriented Programming jest stylem developmentu
stworzonym przez Nathan'a Marz. Koncept ten brzmi: "First make it
possible. Then make it beautiful. Then make it fast.”

» Ten sposob myslenia zaktada, ze na poczgtku nasz kod powinien po
prostu dziatac.

» Kiedy juz mamy dziatajgcy kod, kidry rozwigzuje nasz problem
prawdopodobnie rozumiemy ten problem lepie| niz na samym
poczgtku, dlatego mozemy uproscic rozwigzanie, zeby byto bardzie;
przejrzyste. Jezeli okaze sie, ze "piekniejsza” wersja kodu nie dziata
poprawnie to zawsze mozemy wrocic do bazowej wersji kodu |
sprobowac ponownie.

» Ostatnim krokiem jest sprawienie, zeby kod byt szybki. Trzeba skupic
sie na fragmentach kodu, ktére mogqg by¢ napisane nieoptymalnie,
takie jak na przyktad iteracje po strukturach danych.



Gradle

» Gradle jest obok Maven'a jednym z dwoch popularnych narzedzi
pozwalajgcych na budowanie aplikacji w Javie (ale takze tych
napisanych w Kotlinie, Scali, C czy JavaScript). Pozwala na prostq
konfiguracje i automatyzacje procesu budowania z wykorzystaniem
jezyka skryptowego zblizonego do Javy.

» Gradle wykorzystuje strukture plikow zaczerpnietqg z Maven'a, gdzie
katalog src/main zawiera pliki aplikacji, a src/test zawiera pliki do
testowania.



Przyktadowy nadrzedny plik konfiguracyjny build.gradle.

Nasz plik jest podzielony na cztery sekcje:

apply plugin: "java' »
= 1.11
= 1.11
ext { >
springFrameworkVersion = "5.1.5.RELEASE"
jacksonVersion = "2.9.9"
testNgVersion = "6.14.3"
}

allprojects { >
apply plugin: 'java'
repositories {
jeenter()
mavenCentral()
¥ >
dependencies {
testImplementation "grg.testng:testng:$testNgVersion"

test {
useTestNG()
}}

Sekcja "plugin”, gdzie wskazujemy,
Ze projekt jest napisany w Javie.

"sourceCompatibility" i
"tfargetCompatibility”, gdzie
wskazujemy wersje Javy (w tym
przypadku Java 11)

Sekcja "ext", ktéra ustawia zmienne
dla kazdego podmodutu, mamy
tutaj na przyktad zdefiniowang
wersje Springa.

Sekcja "allprojects”, gdzie znajduje
sie zestaw dyrektyw dotyczgcych
budowania projektu, ktdére odnoszg
sie do kazdego podmodutu w
ramach tego projektu.



W modutach mozemy umiesci¢ dodatkowe pliki konfiguracyjne, ktore
bedqg zawierac zaleznosci potrzebne w danym module.

» Przyktadowe zaleznosci w pliku
build.gradle w podmodule, w tym
przypadku mamy frzy zaleznosci
Springa (spring-core, spring-
context, spring-test). Wszystkie inne
atrybuty takie jak wersja Javy

compile “org.springfranework: spring-core:§springFraneworkversion” bedqg pochodzi¢ z nadrzednego
conpile "org.springfranenork: spring-context: springFranenoriversion pliku build.gradle

compile "org.springframework:spring-test:$springFrameworkVersion™
I



Testy

» Wbrew powszechnym praktykom wstawienie wszedzie w kodzie
"System.out.println” nie jest najlepszym sposobem na sprawdzenie
czy program dziata poprawnie.

» Testy pozwalajg nam napisac zatozenia na temat kodu iich
walidacje. Pomagajg tez w refaktoryzacji i mogg byc¢ podstawqg do
dokumentacji kodu.

» W tym przypadku do testow wykorzystana zostata biblioteka TestNG



Stworzylismy klase HelloWorldGreeter implementujgcq interfejs Greeter,
ktory ma dwie metody: setPrintStream i greet.

nackage com.bsgb.chapter?;
import java.io.PrintStream;

public interfoce Greeter {
void setPrintStream(PrintStream printStream);
void qreet();

paockage com.bsqg5.chapter?;
import java.io.PrintStream;

public class HelloWorldGreeter implements Greeterd{

private PrintStream printStream;

[@0verride

public void setPrintStream(PrintStream printStream) o
this.printStream = printStream;

i

[@0verride

public void greet() {
printStream.print("Hello, World!");
printStream.close();



Przyktadowy test dla metody greet() klasy HelloWorldGreeter.

pockage com.bsg5.chapter?;

import org.testng.annotations.Test;

import java.io.ByteArrayOutputStream;

import java.io.PrintStream;

import java.io.UnsupportedEncodingException;
import java.nio.charset.StandardCharsets;
import stotic org.testng.Assert.assertEquals;

public class HelloWorldTest {
[@Test
public void testHelloWorld() {
Greeter greeter = new HelloWorldGreeter();
finol ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();
try (PrintStream ps = new PrintStream(baos, autoFlush: true, encoding: "UTF-8"))
greeter.setPrintStream(ps);
greeter.greet();
} cotch (UnsupportedEncodingException e) {
e.printStackTrace();
}
String data = baos.toString(StandardCharsets.UTF_8);
assertEquals(data, expected: "Hello, World!");
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