Narzedzie do rozpoznawania jezyka
oparte na bibliotece fastText




from fasttext import load_model

import tkinter as tk

Importujemy potrzebne biblioteki, aby program dziatat poprawnie:

* load_model - jest to funkcja z biblioteki Fasttext, ktora taduje wczesnie;
trenowany model do pamieci

* tkinter - biblioteka stuzaca do stworzenia interfejsu graficznego



def identify_language(text):

model = load model('1lid.176.bin")
result = model.predict(text, threshold=0.8)

if result[o]:
lang_code = result[0] [@].split(' Tlabel ')I[1]
return lang_code

else:

| return "Nie rozpoznano jezyka"

Funkcja identify_language jest funkcja, ktora przyjmuje argument text.
text - argument, ktory jest textem, ktorego jezyk mamy rozpoznac

model = load_model(’lid.176.bin’) - model ’lid.176.bin’ jest tadowany do pamieci.
Jest to model z zestawu modeli FastText umozliwiajacy rozpoznawanie jezykow

result = model.predict(text, thresold=0.8) - metoda predict jest wywotywana na

tekscie. Argument threshold=0.8 okresla minimalny poziom pewnosci
prawidtowego wyniku



if result[0]:
lang_code = result[@] [0].split(' Tlabel ')I[1]
return lang_code

else:
return "Nie rozpoznano jezyka"

Jesli w wynik zawiera jakiekolwiek informacje oznacza to, ze model
zidentyfikowat jezyk.

lang_code = result[0][0].split(’__label__’)[1] - result zwraca wynik w postaci:

(('__label pl',), array([0.97729325]))

W tej linijce musimy wyodrebnic kod jezyka ’pl’ z ciggu ’__label__pl’.

Jesli model nie zidentyfikowat jezyka to zwracana jest o tym informacja.



class LanguageldentifierApp(tk.Tk):
def __init_ (self):

super().__init_ () # Inicjalizacja okna aplikacji
self.title("Identyfikator Jezyka") # Ustawnienie tytutu okna
self.geometry("400x150") # Ustawienie rozmiaru okna
self.text_entry = tk.Entry(self, width=50) # Tworzenie pola tekstowego
self.text_entry.pack(pady=10) # Dodanie pola tekstowego do okna
self.identify_button = tk.Button(self, text="Zidentyfikuj jezyk", command=self.identify_language) # Tworzenie przycisku
self.identify_button.pack() # Dodanie przycisku do okna
self.result_label = tk.Label(self, text="", font=("Helvetica", 12)) # Tworzenie etykiety do wyswietlania jezyka
self.result_label.pack(pady=20) # Dodanie etykiety do okna

def identify_language(self):

text = self.text_entry.get() # Pobieranie tekstu z pola tekstowego
language = identify_language(text) # Wywotanie funkcji identyfikujagcej jezyk
self.result_label.config(text=f"Jezyk: {language}") # Wyswietlanie jezyka w oknie

Konstruktor klasy LanguageldentifierApp tworzy interfejs uzytkownika z polem
tekstowym do wprowadzania tekstu, przyciskiem do identyfikacji jezyka oraz
etykieta do wyswietlania wyniku



i1f  name_ == " main_ ":

app = LanguageldentifierApp()
app.mainloop()

W funkcji main tworzona jest instancja aplikacji a nastepnie jest ona
uruchamiana



Uruchomienie programu

« Aby moc korzystac z programu nalezy zainstalowac biblioteke fasttext
pip3 install fasttext

* Nalezy rowniez pobrac plik lid.176.bin poprzez poleceni wnet
wget https://dl.fbaipublicfiles.com/fasttext/supervised-models/lid.176.bin



https://dl.fbaipublicfiles.com/fasttext/supervised-models/lid.176.bin

Wynik dziatania programu

Identyfikator Jezyka

Zidentyfikuj jezyk

Po uruchomieniu programu pokazuje sie okno z polem tekstowym, nalezy tam
wpisac zdanie, ktorego jezyk chcemy zidentyfikowac a nastepnie kliknac
przycisk 'Zidentyfikuj jezyk’

@ Identyfikator Jezyka

Wynik dziatania programul|

Zidentyfikuj jezyk

Jezyk: pl
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