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1. Abstrakt 

Przedstawiony projekt eksperymentuje z opracowaniem rozwiązania umożliwiającego 

generowanie nazw naukowych na podstawie najnowszych tendencji. Przewidywanie 

postępu w badaniach naukowych jest ważnym, ale trudnym celem. Projekt wykorzystuje 

dane z artykułów naukowych z pierwszej połowy 2019 roku do generowania sugerowanych 

tytułów prac z obszaru przetwarzania języka naturalnego. W ramach projektu użyto bazy 

danych ArXiv, modelu GPT-2 oraz języka Python. 

 

2. Wstęp  

 
2.1 Cel pracy 

Celem naszej pracy jest stworzenie narzędzia do generowania tytułów publikacji 

naukowych.  

 

2.2 Zakres pracy 

Zakres obejmuje wytrenowanie i przetestowanie modelu gpt2 oraz analiza 

sensowności wygenerowanych tytułów. 

 

2.3 Metodyka 

Metodyka niniejszej pracy opiera się na przeprowadzeniu analizy danych, 

trenowaniu modelu oraz generowaniu tytułów, dbając o spójność i jakość wyników. 

W pracy użyliśmy danych z bazy danych ArXiv oraz modelu do trenowania GPT-2. 



 

3. Realizacja 

 

Realizacja pracy polega na: pobieraniu danych treningowych, uczeniu modelu oraz 

generowaniu tytułów na wytrenowanej sieci. Kod źródłowy bazuje na projekcie gpt-paper-

title-generator. 

 

3.1. Pobranie Danych Treningowych 

Dzięki bibliotece arxivscraper pozyskujemy dane z archiwum naukowych preprintów – 

ArXiv. Tytuły filtrujemy po kategorii i dacie publikacji. Na poniższym zrzucie ekranu 

widać dane pobrane dane w przedziale od 2019-05-01 do 2019-07-03 w kategorii 

fizyki kwantowej. 

 

 

   Rys.1 Pobieranie danych 



 

3.2 Uczenie modelu GPT-2. 

Do trenowania wykorzystaliśmy model sieci neuronowej GPT-2 posiadający 117 

milionów parametrów. Następnie wykorzystaliśmy metodę finetune(), której 

parametrami są między innymi plik z pobranymi z ArXiv tytułami, liczba generacji czy 

częstotliwość zapisu modelu. Liczba generacji uczących została ustawiona na 1000, a co 

dziesiątą iterację aktualny model oraz wygenerowane tytuły publikacji są zapisywane 

do pliku.  

 

 

 

   Rys.2 Pobieranie i uczenie modelu 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tytuły stworzone podczas procesu uczenia mogą być przedstawione po wcześniejszym 

usunięciu niepotrzebnych znaków co robimy w poniższym kodzie za pomocą pętli for. 

 

 

Rys.3 Wyświetlenie tytułów wygenerowanych podczas uczenia. 

 

 

3.3 Generowanie tytułu na podstawie wytrenowanego modelu 

Po wytrenowaniu modelu istnieje możliwość wgrania go do GPT-2 w celu generowania 

nowych tytułów publikacji naukowych. Pierwszym krokiem jest wgranie zapisanego 

modelu z pomocą funkcji load_gpt2(). Gdy model jest już dostępny, używając funkcji 

generate() można wygenerować nowe tytuły. 

Wygenerowane tytuły wyświetlono po wcześniejszym usunięciu niepotrzebnych 

fragmentów tekstu. 



 

Rys.4 Załadowanie wytrenowanego modelu 

 

 

Rys.5 Generowanie tytułów 

 

 

4. Podsumowanie 
 

Wyniki widoczne na rysunku 3 zawierają sensowne tytuły, które mogłyby być wykorzystane 

w celach naukowych. Niestety tytuły generowane za pomocą wytrenowanego modelu 

nierzadko nie mają sensu lub występują w nich powtórzenia. Mimo wszystko, w większości 

przypadków da się z powodzeniem, lub po drobnej zmianie, użyć wygenerowanego tytułu. 

Z pewnością na podstawie tych oraz kolejnych rezultatów można przewidywać kierunek 

rozwoju wybranej dziedziny oraz samego przetwarzania języka naturalnego. 
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