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1. Abstrakt 

Niniejszy projekt skupia się na implementacji narzędzia do rozpoznawania języka, 

które zostało oparte na bibliotece fastText. W tym projekcie użyte zostały dwa modele. Jeden 

wstępnie zdefiniowany, drugi wytrenowany na podstawie dostarczonych danych. 

2. Wstęp 

2.1 Cel 

Celem projektu było stworzenie narzędzia, które jest w stanie rozpoznać język tekstu na 

podstawie modeli generowanych przez bibliotekę fastText. Rozpoznawanie języka jest 

kluczowym elementem w wielu dziedzinach, takich jak tłumaczenie maszynowe, analiza 

sentymentu czy przetwarzanie języka naturalnego. Stworzenie efektywnego narzędzia do 

identyfikacji języka może przyczynić się do poprawy jakości i efektywności tych systemów. 

 
 

2.2 Zakres 

Zakres projektu obejmował implementację dwóch metod rozpoznawania języka: jednej korzystającej 

z predefiniowanego modelu dostarczanego przez fastText, a drugiej wykorzystującej model 

wytrenowany na podstawie dostarczonych danych. Zdecydowano się na dwa podejścia, aby zobaczyć, 

jak różnią się wyniki i jakie są mocne strony każdego z nich. 

 

 
2.3 Metodyka 

Projekt został zrealizowany za pomocą języka Python oraz biblioteki fastText, która jest często 

stosowana w przetwarzaniu języka naturalnego. Dodatkowo, do obsługi kodów języka, użyto 

biblioteki iso_language_codes, która umożliwia tłumaczenie kodów języka ISO na pełne 

nazwy języków. 

 
 

I Część Teoretyczna 

 

Biblioteka fastText 



fastText to biblioteka do przetwarzania języka naturalnego, która umożliwia tworzenie modeli 

uczenia maszynowego. Została stworzona przez Facebook's AI Research (FAIR) lab i jest 

szczególnie skuteczna w rozpoznawaniu języków. Biblioteka ta umożliwia tworzenie zarówno 

modeli uczenia nadzorowanego, jak i nienadzorowanego, co czyni ją bardzo uniwersalnym 

narzędziem do przetwarzania języka naturalnego. 

 
 

Uczenie nadzorowane 

W projekcie wykorzystano metodę uczenia nadzorowanego, która polega na trenowaniu  

modelu na danych, dla których znamy oczekiwane wyniki. Model jest następnie w stanie 

przewidywać wyniki dla nowych, nieznanych danych. Jest to powszechna metoda w uczeniu 

maszynowym, która pozwala na precyzyjne prognozowanie wyników na podstawie wcześniej 

nauczonych wzorców. 

 
 

II Część Praktyczna 

 

3. Implementacja 

Projekt składa się z jednej funkcji, detectLanguage, która przyjmuje dwa argumenty: opcję 

modelu oraz tekst do analizy. Opcja "1" korzysta z predefiniowanego modelu fastText, 

natomiast opcja "2" korzysta z modelu wytrenowanego na dostarczonych danych. Wybór 

między dwoma modelami daje użytkownikowi większą elastyczność w zastosowaniu 

narzędzia, umożliwiając mu wybór najbardziej odpowiedniego dla danego zadania. 

 

 



4. Wyniki 

Funkcja zwraca kod języka, który został rozpoznany dla danego tekstu. Kod ten jest następnie 

tłumaczony na pełną nazwę języka za pomocą biblioteki iso_language_codes. W przypadku 

predefiniowanego modelu, wynik jest generowany na podstawie dużej ilości danych, na 

których model był trenowany. Natomiast w przypadku modelu wytrenowanego na 

dostarczonych danych, wynik jest bardziej specyficzny i dostosowany do konkretnego 

zestawu danych. 

 

 
 

 
 



 
 
5. Podsumowanie 

Celem projektu było stworzenie narzędzia do rozpoznawania języka za pomocą 

bibliotekifastText. Cel ten został osiągnięty poprzez implementację dwóch metod: jednej 

korzystające z predefiniowanego modelu, a drugiej korzystającej z modelu wytrenowanego 

na dostarczonych danych. Oba modele okazały się skuteczne w swoich specyficznych 

zastosowaniach, co pokazuje, że wybór odpowiedniego modelu zależy od konkretnego 

zadania. 
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