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1. Streszczenie pracy
Opracowanie chatbota bazującego na rozmytych wyrażeniach regularnych
obejmowało kilka kluczowych etapów. Były to między innymi: zaprojektowanie
oraz zaimplementowanie bota reagującego w odpowiedni sposób na pytania
użytkowników oraz przetestowanie jego działania w odpowiedni i szczegółowy
sposób.

2. Cel
Celem projektu było stworzenie chatbota zdolnego do obsługiwania rozmytych
wyrażeń regularnych. W porównaniu do standardowych wyrażeń regularnych,
rozmyte wyrażenia regularne są bardziej elastyczne i pozwalają na
uwzględnienie stopnia dopasowania do wzorca. Dobrym przykładem na
zobrazowanie sposobu działania rozmytych wyrażeń regularnych są np. silniki
wyszukiwania zaimplementowane w popularnych przeglądarkach. Jeśli
przykładowo wpiszemy w pasek przeglądania słowo “facbok” zamiast
“facebook” to przeglądarka domyśli się, że chodziło nam o drugie słowo i zwróci
odpowiednie wyniki wyszukiwania.

3. Zakres
Zakres pracy obejmuje implementację chatbota w oparciu o rozmyte wyrażenia
regularne, zaprojektowanie i zaimplementowanie interfejsu, za pomocą którego
bot będzie zdolny do komunikacji z użytkownikiem oraz zaimplementowanie
mechanizmu pozwalającego na dostosowywanie stopnia rozmycia wyrażeń
regularnych, co pozwoli na lepsze dopasowanie się do różnorodnych wariantów
pytań użytkowników.



4. Implementacja
Wczytywanie odpowiedzi oraz błędów z pliku JSON:

Szukanie najbardziej pasującej odpowiedzi na podstawie wyzwalaczy:

Przetwarzanie odpowiedzi:

Przetwarzanie zmiennych w tekście:



Przetwarzanie pojedynczej zmiennej:

Rozmyta wnioskowanie wartości z tekstu:



Pętla chatu:

Funkcja uruchamiająca bota:

Funkcja dostarczająca informacje o różnych miastach:



Funkcje matematyczne:

Definicja typów danych:

5. Język programowania
Jako język programowania wybrany został Python. Jest on doskonałym
wyborem z wielu powodów. Posiada on stosunkowo czystą i prostą składnię co
znacznie ułatwia implementację różnorakich algorytmów czy też funkcji. Python
posiada także bogaty zasób bibliotek do przetwarzania języka naturalnego.



6. Użyte biblioteki
Biblioteka użyta do wykonania projektu to TheFuzz. Używa ona tzw. Odległości
Levenshteina do obliczania różnic między wyrażeniami. Odległość ta jest
minimalną liczbą edycji potrzebnych do zamiany jednego ciągu znaków na drugi.
Poniżej kilka przykładów obliczania odległości Levenshteina zaczerpniętych z
Wikipedii:

7. Prezentacja działania chatbota



Przykładowa konwersacja z botem

Randomizacja odpowiedzi bota na to samo pytanie
Silnik dobierania pytań do odpowiedzi bota działa w trybie relacji wielu do wielu.
Oznacza to, że na jedno pytanie użytkownik może otrzymać wiele
zróżnicowanych odpowiedzi aby zapobiec monotonii, a pytania o podobnej
tematyce lecz innej strukturze spotkają się z podobną reakcją bota.

Zachowanie bota w przypadku podania niepełnego wyrazu
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